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ИНТЕРНЕТ 


Автобус через Интернет 


20 октября на центральном автово- 
кзале г. Киева была запущена в экс- 
плуатацию система бронирования ав- 
тобусных билетов через Интернет. Это 
полностью автоматическая система, опи- 
рающаяся на программное обеспече- 
ние АСУ «Автовокзал», разработки 
предприятия «ВПИ». До начала про- 
мышленной эксплуатации система Ин- 
тернет бронирования автобусных биле- 
тов работала два месяца в тестовом ре- 


ВО$.СОМОА 


расписания транспорта 


жиме. Полученные положительные ре- 
зультаты позволили запустить ее в про- 
мышленную эксплуатацию. Теперь у жи- 
телей и гостей столицы появилась воз- 
можность спланировать поездку и зо- 
ранее забронировать билеты туда и об- 
ратно. Более того, система опйпе-бро- 
нирования автобусных билетов также 
поможет овтотранспортным предпри- 
ятиям и автовокзолам точнее планиро- 
вать свою деятельность. Ранее данная 
система была внедрена на автовокза- 
лах Винницы, Горловки, Донецка, Одес- 
сы, Львова, Луганска, Херсона, Хмель- 
ницкого, Черновцов и ряда других горо- 
дов. Воспользоваться услугой брониро- 
вания можно на сервере ммм .Биз.сотоиа. 
Источник: А/М 


«Интерфакс» по-украински: 
кохаймося! 


Международное информационное 
агентство «Интерфакс» оказалось жерт- 
вой украинских киберсквоттеров. Домен 
инеНах.иа зарегистрировал в сентябре 
2007 года на свое имя киевлянин Олег 
Богатов, известный тем, что владеет до- 
меном дооде.иа. На данный момент при 


штектах 


УТЕРФАКС УКРАТИА 


наборе названия агентства «Интерфакс» 
в зоне ЦА осуществляется редирект на 
страницу украинского офиса огентства. 
Но факт остается фактом, «Интерфак- 
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сателлиты т динамики О обафер = 


внешний усилитель, пульт ДУ, сомый 
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(Сотеллиты 
оптимальный варионт для 
су» теперь необходимо что-то делать со 
сложившейся ситуацией. По информа- 
ции Н(ТесАВ од, Олегу Богатову поми- 
мо украинских доменов Сооде и |тег- 
{ах также принадлежат домены звго!ла, 
фотБез.иа, оципе.иа, паНодах.иа, п а|-ве|.ца. 
Также на окончательной стадии нахо- 
дится процесс регистрации домена Кот- 
рготаниа. В среднем от захваченного 
дооче.иа генерируется трафик на сайт 
«Кохоймось» В объеме несколько тысяч 
запросов в день. По наблюдениям 
НИесв.Ехрей посещаемость сайта «Ко- 
хаймось» за последний год выросла в 
10 раз, до 125 тыс посетителей в ме- 
сяц, что позволило сайту войти в ТОП-10 
украинских сайтов в категории «Знаком- 
ства». Компания Сооце официально не 
сообщает о своих планах относитель- 
но домена в зоне .ЦА. По словам О. Бо- 
готова, он пока не собирается прода- 
вать интересный актив. Однако, по дан- 
ным НИТесп.Ехрей, компания Сооде в 
сентябре 2007 года наконец-то получи- 
ла свидетельство на торговую марку 
Соод в Украине. 
Источник: АМ 


Смерть телевайзеру 


Все больше омериканцев смотрят те- 
лепрограммы и телесериалы через Ин- 
тернет. Такую тенденцию выявили ис- 
следовательские организации Т/№5$ и 
Тре Сопгепсе Воага, которые публи- 
куют данные о тенденциях поведения 
интернет-пользователей на сайте «По- 
требительский интернет-барометр». Для 
этого ежеквартально опрашивается 
1000 домохозяйств. Согласно исследо- 
ваниям в третьем квартале 2007, три 
четверти подключенных к Интернету до- 
мохозяйств (73%) используют Интернет 
в развлекательных целях ежедневно и 
еще 15% — несколько раз в неделю. 
Важнейший тренд в этой части потре- 
бительского онлайн-поведения — рас- 
тущий спрос на телевизионные про- 
граммы в Интернете. Телешоу и теле- 
сериалы вытеснили новости с лидирую- 
щих позиций в потреблении онлайно- 
вого видео. Доля подключенных домо- 
хозяйств, которые используют Сеть для 
телепросмотра, выросла до 16%. Прав- 
да, только малая часть интернет-зрите- 
лей считают, что стали меньше смот- 
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реть обычное телевидение: четыре пя- 
тых думают, что интернет-просмотр не 
изменил их офлайновых привычек. Глав- 
ная причина популярности онлайново- 
го доступа к телепрограммам — их удоб- 
ство. Так, по крайней мере, полагают 
три из пяти интернет-зрителей. Удобно, 
что программы доступны и в эфире, и 
на сайтах телеканалов. Число пользо- 
вотелей, которые смотрят в Сети пол- 
нометражные программы, удвоилось по 
сравнению с прошлым годом — теперь 
так поступает примерно половина оп- 
рошенных. И с 30% до 42% выросла 
доля пользователей, которые смотрят 
онлайн-передачи, пропущенные ими в 
эфире. А чуть больше трети зрителей 
считают, что им в онлайн-телепрограм- 
мах нровится отсутствие перебивоющих 
программу рекламных вставок. Это ма- 
ло, учитывая, что интернет-версии те- 
лепрограмм тоже не обделены сопут- 
ствующей рекламой. 
Источник: еле! КИ 


Украсть трафик 

Ряд пользователей в Китае обнару- 
жили, что при попытке зайти на неко- 
торые сайты Сооде, Уапоо и МегозоН 
они перенаправляются на китайский по- 
исковик Вага. В частности, подобному 
блокированию с редиректом подверг- 
лись Модзеагсв.9009{е.сот, М5 ме Зеагсй 
и даже как будто УоиТиБе. Однако, су- 
дя по другим сообщениям, с подобным 
трюком столкнулись не все пользово- 
тели китойского Интернета, а только 
те, кто ходит в Интернет через провой- 
деров СРта Мекот и СКта Теесот. 
На данный момент причины такого яв- 
ления не очень понятны. Такое уже бы- 
ло осенью 2002 года, когда Китай бло- 
кировал Соод(е и другие западные сай- 
ты. Тогда крупнейшие китайские про- 
войдеры СБта Месот и СНтпа Таесот 
переноправляли запросы к блокируе- 
мым сойтам но местные китайские «аль- 
тернативы». При этом отмечалось, что 
действуют они по соглашению с китай- 
ским правительством, которое таким 
образом решило усилить медиа-под- 
держку очередного съезда Компартии, 
проходившего в ноябре. Возможно, сей- 
час опять происходит нечто подобное. 
В интервью ТВе Кедучег представители 
Сооде подтвердили проблему. Напом- 
ним, что западные поисковики уже дав- 
но вынуждены идти на многие уступки 
перед китайским правительством: 
Соосдфе ввел цензуру в своей китайской 
версии, то же сомое сделола Уойоо|. 
Но кок видно, даже это не дает запад- 
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Что Вы видите? Правильно - будильник! Но только ЕДНег 
делает будильники, которые заставят Ваш любимый Род 
заучоть. До еще как звучоть! Он еще и разбудит Вас 
Вошей любимой мелодией. Невероятно эффектный 


ным компаниям хороших гарантий в 
стране, где у властей свое представле- 
ние о бизнесе. 

Источник: Вебплонета 


На горло песне 

Международная нотная библиотека 
(1М5ЕР}, в которой пользователям Ин- 
тернета предоставлялся доступ к музы- 
кальным партитурам, прекратила свое 
существование. Онлайновый ресурс был 
закрыт после того, как владелец сайта 
получил второе письмо от венской ком- 
пании Ип/егза/ ЕЧ#оп, занимающейся 
изданием классической музыкальной ли- 
теротуры, с требованием прекратить на- 
рушение копирайта. Международная 
нотная библиотека пользовалась боль- 
шой популярностью у студентов, препо- 
давателей и музыкантов всего мира. Ре- 
сурс был создан учащимся колледжа, 
который скрывается под ником 
ГедтоНег. По словом юноши, он по- 
считал, что доступ к культуре и искусст- 
ву — это фундаментальное право каж- 
дого человека, а не привилегия. И вы- 
ложил на сайте библиотеки партитуры 
музыкальных произведений, пользовоть- 
ся которыми бесплатно мог любой же- 
лаоющий. Всю работу по запуску сайта 
и сбору партитур Ее!Чта Мег выполнял 
самостоятельно. Он потратил на соз- 
дание Международной нотной библио- 
теки много времени, сил и денег, не по- 
лучая при этом никакой прибыли. Ме- 
нее чем через два года работы 1МЗР 
стала крупнейшей в мире онлайновой 
нотной библиотекой. Тогда-то Ипмегза! 
ЕЧтоп и обратила на ресурс свое вни- 
мание. Подавляющее большинство ма- 
териалов, выложенных на сайте, были 
публичной собственностью. Однако не- 
которые из этих партитур не являлись 
общественным достоянием в Соединен- 
ных Штатах и странах ЕС, где копирайт 
действует не меньше семидесяти лет по- 
сле смерти автора произведения. В то 
же время, в Канаде и других странах 
мира эти материалы были общедоступ- 
ны на законных основаниях. Поэтому 
владелец ресурса позаботился о том, 
чтобы все партитуры, защищенные ко- 
пирайтом, имели соответствующие по- 
метки, и вывесил на сайте обращение 
к пользователям из США и ЕС с прось- 
бой соблюдать законы об авторском 
праве. Одноко издательство Ипмегзс|! 
Ед!оп посчитало, что таких мер недос- 
таточно для соблюдения копирайта, и 
А @) наилучшим способом защитить ин- 
тересы давно покойных композиторов 
станет закрытие онлайновой нотной биб- 
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Даже сомый современные ноутбуки не имеют хорошую 
окустическую систему. Акустнке нужно место, объем, в его 
нет. В этом случае идеальное решение - тр300. Она не 

45 тлично звучит, но м шикарно выгл: 


лиотеки. Первое письмо от Ипмегза! Еа!- 
Ноп с требованием прекратить нару- 
шать законы об авторском прове 
Рада ег получил в августе текущего 
года. Второе послание было напровле- 
но ему в октябре, в нем издательство 
потребовало удалить с сайта все копи- 
райтные материалы не позднее 19 ок- 
тября и снабдить ресурс фильтрующей 
системой, которая не позволит пользо- 
вателям вывешивать партитуры. В про- 
тивном случае Цпмегзо| ЕЧНоп грози- 
лась обратиться в суд. Проконсультиро- 
вавшись с юристами, студент понял, что 
у него нет ни сил, ни средств для борь- 
бы с издательством, и принял решение 
подчиниться требованию Цпмегза! Еа!- 
Коп и закрыть (МУР. Форумы МУР пре- 
кращать свою роботу не будут. 
РетаНег планирует подготовить ко- 
пии базы данных |МЗР Ме юмиК! и ста- 
нет высылать их по запросу любому же- 
лающему. Кроме того, бывший руково- 
дитель Международной нотной библио- 
теки обещает передать пять доменных 
имен, принадлежащих 1М$ЁР, любой ор- 
ганизации, которая захочет продолжать 
проект в том или ином виде. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

ммм ат.сот.ца 

мчим итегпе!.гу 

мимим меБр!апе!.ги 

ммм. сотрщепЮ.ги 


ПРОГРАММЫ 
\М/пдомз: дели на 100 


Программный инженер МсгозоЙ Эрик 
Траут продемонстрировал новое ядро, 
которое впоследствии может стать ос- 
новой для создания М/Итдо\з 7, опера- 


Еа\Чег тре1О 


Йе 


Посмотрите но этих малышей. Онм блестят локнровонной 
поверхностью и металлическими накладками. Многие даже 
не знают. что это сомые маленькие колонки в деревянных 
корпусах. Чуть более 10см высоты! А кок звучат!! КлоссИ| 


ционной системы следующего поколе- 
ния, выход которой запланирован вслед 
за Уза. Ядро под кодовым названием 
МтУ/п не содержало графического ин- 
терфейса, состояло примерно из ста 
файлов и, будучи загруженным целиком, 
занимало всего лишь 33 Мб оперотив- 
ной памяти. Во время демонстрации яд- 
ро Ми\\/т было инстоллировано на ком- 
пьютер и использовалось для управле- 
ния простейшим НТТР-сервером, запу- 
щенным в среде Утис! РС. Для связи с 
сервером использовался (егпе! Ехр|огег, 
на странице которого отображалось 
три ссылки: вывести на экран содержи- 
мое сервера, показать запущенные про- 
цессы и вывести отчет о количестве сво- 
бодной оперативной памяти. Для рабо- 
ты ядра при помощи настроек Утиа! РС 
было отведено всего лишь 40 Мб памя- 
ти, из которых 7 Мб осталось свобод- 
ными после загрузки. Это вызывает осо- 
бенный интерес, если принять во вни- 
мание тот факт, что установленный ди- 
стрибутив \М/тпао\з Мю занимает на 
жестком диске около 4 Гб, то есть бо- 
лее чем в сто раз больше. Ядро было 
написано во время разработки \\/т- 
4о\м5 7, но пока неизвестно, будет ли 
оно в этом продукте использоваться. 
Эрик Траут отметил, что компания не 
планирует выпускать Мип\\Ип как отдель- 
ный продукт, однако намерена созда- 
вать на его базе другие решения. Кро- 
ме того, модификация ядра использует- 
ся в М/п@о\из бегуег 2008. Несмотря на 
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ВЕС! ВТААТОЯ 


Официальный регистратор 
доменных имен в зоне .ЦА 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 


480.00 
66.00 
66.00 
66.00 
66.00 
66.00 
54.00 
54.00 
42.00 

114.00 

114.00 

114.00 

114.00 

114.00 

114.00 


грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грнгод 
грн/год 


пате.ма 
пате.сот.иа 
пате.огд.иа 
пате.пе{.иа 
пате.доу.иа 
пате.еди.иа 
пате.т.иа 
пате.гедюп.иа 
пате.юеу.иа 
пате.сот 
пате. пе! 
пате.огд 
пате. 612 
пате п 
патем5 


ав 


ЕЧНег ОА5ООО 


Суммарная мощность 12081 (ЕМ5}, сабвуфер с 
динамиком 10”, полноразмерный пульт ДУ с 
цифровой системой управления, один из самых 
сболансированных кинотестров 


ограниченные возможности, занимаю- 
щая всего лишь 33 Мб оперативной па- 
мяти У/Мпо\5 выглядит весьма впечат- 
ляюще. Так, по данным издания ТС Па1- 
, один лишь |тегпе! ЕхрЮгег может за- 
нимать около 50 Мб оперативной па- 
мяти, а операционная система \!т- 
ом ХР в среде УМу/аге занимает око- 
ло 220 Мб. Более того, разработчики 
утверждают, что при желании размер 
ядра можно сделать еще меньше. 
Источник: СМемз 


Виртуальный компьютер 


Вышла версия 2.0.2 УМ\уаге Рау- 
ег — бесплатного инструмента, который 
дает пользователям возможность запус- 


53 иумгаге 


к 


‚ УМ\маге Р1ауег 


кать виртуальную машину на компью- 
терах, работающих под Ипих или УМтп- 
ом. Программа пригодится для бета- 
тестирования программного обеспече- 
ния. В отличие от коммерческой про- 
граммы УМ\уаге У/Уотк5юйНоп, утилита 
УМуаге Р!ауег не может создавать вир- 
туальные машины. Однако она может 
предложить несколько уже готовых при- 
ложений, которые можно скачать с сай- 
та разработчика. УМууаге Р!оуег также 
совместима с машинами, созданными в 
форматах МУтиа! РС и Зутащес Име- 
ое Весоуегу. В последней версии ис- 
правлены ошибки, связанные с работой 
системы Цбипью 7.04, а токже с процес- 
сорами АМО Бугоп. 
Источник: ЗО Мемз 


Дефрагментируем все 


Вышла новая версия 1. 69 дефраг- 
ментатора У№та!еОегад. Программа 
выполняет две основные операции: деф- 
рагментирует жесткий диск, обеспечи- 
вая тем самым более быструю работу 


Тре 
Апиа 
АгГИ$Е 


для тех, кто ценит качество 


ЕЧШег 5550 


Суммарная мощность 2908: (ВМ5}, о 
динамиком 10”, два пульта ДУ {проводный с (СО 
дисплеем + В), один из лучших с реальной ценой 


жесткого диска, и помещает файлы, к 
которым необходимо постоянно полу- 
чать доступ, в более быстрые области 
винчестера. С другой стороны, файлы, 
к которым вы обращаетесь редко (ноа- 
пример, архивы), могут быть помеще- 
ны в более медленные области. Про- 
грамма может выполнять дефрагмен- 
тацию доже на полностью заполнен- 
ных жестких дисках, где свободно [555 
более 1% простронства. В ней доступ- 
но несколько методов дефрагментации 
и несколько десятков пораметров. В 
последней версии улучшены функции 
быстрого архивирования, убрана справ- 
ка в НТМЕ (теперь — только в РОЕ, ис- 
правлены ошибки. 
Источник: ЗО) Мем5 


Убипфи не бунтует 


Вышла финальная версия операци- 
онной системы Убить Ипих 7.10, пред- 
назначенной для использования на пер- 
сональных компьютерах. В биту |- 
пих 7.10 (кодовое название Сибу С\- 
Боп} появился ряд существенных улуч- 


7 убипфи 


шений и дополнений. В операционной 
системе по умолчанию применяется гра- 
фический менеджер окон Сотрй, до- 
бовляющий в пользовательский интер- 
фейс различные визуальные эффекты. 
Комплекс ВиЙе!ргооЁ Х упрощает под- 
ключение и настройку графических кон- 
троллеров и мониторов. Кроме того, 
разработчики реализовали поддержку 
файловой системы МТЕЗ. В состав дист- 
рибутива УБипю Цпих 7.10 входит но- 
вый инструментарий ТгасКег, отвечаю- 
щий за индексирование и поиск инфор- 
мации. В браузер Мо”Ша Етеюх добов- 
лен специальный плагин, упрощающий 
загрузку и установку модуля Адобе НазВ 
или его открытой альтернативы Спазй. 
Вместе с операционной системой ИБип- 
0 пох 7.10 поставляются офисный па- 
кет ОрепОЁ*се, графический сервер 
Хога и рабочая среда Споте 2.20. Ксто- 
ти, Споте 2.20 характеризуется улуч- 
шенной поддержкой языков с письмом 
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ЕЧ#ег 5750 


Суммарная мощность 55581 (®М5}, сабвуфер с 
иномиком 12” и пассивными сабоми, дво пульта 
У (проводный с [СО дисплеем + 1}, цифровые 
екодеры, круче п не бывает - Ган 
справа налево, наличием интегрирован- 
ной функции поиска в диалоговом окне 
выбора фойлов, а также усовершенст- 
вованными средствами просмотра кол- 
лекций изображений. Программная плат- 
форма Убить Ипих 7.10 будет поддер- 
живаться в течение полутора лет. На 
24 апреля следующего года разработ- 
чики запланировали выпуск операцион- 
ной системы УБипву Ипих 8.04, срок под- 
держки которой состовит три года. 
Источник: Компьюлента 


Чем играть РУ 


Вышла версия 2.0.0.0 ЕЫРауег4Егее — 
бесплатного медиаплеера для удобного 
воспроизведения Е\У-файлов с жесткого 
диска или из Интернета. Не требуются 
инструменты для обработки НазН-фай- 


лов, поддерживается функция Огод&Огор, 
имеется возможность сохранения кадров 
в форматах /РС, РМС и ВМЬР, преду- 
смотрена опция просмотра в полноэк- 
ранном режиме, удобное управление 
звуком, функции автоповтора и т.д. Ка- 
чать здесь: Аир://домпоа9.Нур!ауег4гее. 


сот/ РГУР!вуег4Егее_Зешр.ехе. 
Источник: ХВГ 


Альтернативный офис 


Вышел новый ОхудепО се РгоЁез- 
зопа| 2.3.0 [ранее известный как 
ОрепОсе.ога Ргетшт)} — бесплат- 
ный сборник офисных приложений, ос- 
нованный на достижениях и техноло- 
гиях ОрепОЁ#се.огд, но также обло- 
дающий изрядным количеством новых 
возможностей. Основа пакета — 
ОрепОЁсе.ога — мультиплатформен- 
ный сборник офисных приложений, объ- 
единяющий в себе все самое необхо- 
димое: текстовый редактор, програм- 
му для работы с электронными табли- 
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цами, менеджер презентаций, графи- 
ческие приложения и т.д. ОхудепО-- 
Нсе Ргоез$опа| поддерживает работу 
с большим количеством форматов, в 
том числе и с файлами МисгозоН ОЕ 
Бсе. ОрепО#се.ога доступен на бо- 
лее чем шестидесяти языках, работа- 
ет быстро и стабильно под операци- 
онными системами 5о|апз, ИМпих, МУ/т- 
4о\з, МасОЗ Х (Х11] и другими. В 
ОхудепО се Ргоез$юпа|! также вхо- 
дят следующие сборники: 

У картинки (более 2900]; 

У примеры; 

У документация; 

У шрифты (более 90). 

Источник: ХВТ 

Источники: 

чим. сотр\ета.ги 

ммм. З4пе\ми5.гу 

ммм лхЬ. сот 


м\у\м.спем$.гГу 


ТЕХНОЛОГИИ 


Лучше, чем хуже 


Американская компания АМО опуб- 
ликовала отчет о результатах деятель- 
ности в третьем квартале 2007 финан- 
сового года. Выручка АМР за отчетный 
период составила 51.63 млрд. Это на 
18% выше, нежели во втором кварта- 
ле текущего года, и на 23% больше по 
сравнению с аналогичным показателем 
за третий квартал прошлого года. Тем 
не менее, несмотря на рост доходов, 
компания продолжает нести финансо- 
вые потери. Операционные убытки в 
прошлом квартале состовили 5226 млн., 
а чистые убытки — 5396 млн. В первом 
и втором кварталах текущего года АМО 
понесла убытки в размере 561] млн. и 
$600 млн., соответственно. В третьем 
квартоле 2006 года АМО получила 
$121 млн. операционной прибыли. Под- 
разделение Сотриу!па ЗоНоп$ компо- 
нии АМО в прошлом квартале принес- 
ло 51.28 млрд. выручки. При этом, от- 
мечает АМО, поставки микропроцессо- 
ров за квартал выросли на 16%. Вы- 
ручка от продаж графических контрол- 
леров за три месяца увеличилась на 
29% и составила $252 млн. Еще 597 млн. 
принесли продажи потребительской 
электроники. Убытки в АМВ объясняют 
жесткой конкурентной борьбой с ме! 
а также расходами, связанными с по- 
купкой производителя графических чи- 
пов АП. Стоит добавить, что в прошлом 
квартале АМО официально представи- 
ла долгожданные серверные процессо- 


ры Ор!егоп с четырьмя ядрами (кодо- 
вое название Вагсе|опа). По зоявлени- 
ям АМО, по производительности четы- 
рехъядерные чипы на 50% превосходят 
двухъядерные процессоры ОрМегоп. Ком- 
пания возлагает на новые Орегоп боль- 
шие надежды, рассчитывая, что эти про- 
цессоры помогут укрепить позиции по 
отношению к ме|. Кстати, чистая при- 
быль корпорации |т1е! в третьем квар- 
тале достигла $1.9 млрд. 
Источник: Компьюлента 


Мама для АМО... 


Согласно информации, озвученной 
сетевым ресурсом ОСИ/огкБепсв, ком- 
пания АБИ планирует в скором време- 
ни представить на суд потребителей 
свою новую системную плату АХ7В, ос- 
нованную на чипсете АМО 770 с юж- 
ным мостом 98600. По сведениям ис- 
точника, решение построено с приме- 
нением высококачественных японских 
конденсаторов, совместимо с Зоск- 
е! АМ2+ и поддерживает 2600-МГц ши- 


ну Нуре!Ггапзром 3.0. При этом новин- 
ка оборудована четырьмя 240-контакт- 
ными ОММ-слотами для возможности 
установки до 8 Гб оперативной памяти 
ООК2 с рабочей частотой 800 МГц, об- 
лодает гигабитным Ефегпе!-контролле- 
ром, способна обеспечить качествен- 
ный 7. 1-канальный звук НО Аца'ю, а так- 
же снабжена 5/РО!Е-выходом. Что же 
касается других технических характери- 
стик изделия, то о них пока, к сожале- 
нию, ничего не известно. Что ж, нобе- 
ремся немного терпения и подождем 
официального анонса, который, будем 
надеяться, окончательно расстовит все 
точки над «4». 
Источник: 39 Мемз 


„м для пе! 


Сетевой ресурс ОС\/огКБепсН так- 
же решил поделиться с общественно- 
стью добытыми им сведениями о двух го- 
товящихся к выпуску компанией АБ! ма- 
теринских платах |-МУЗНО и 1|-М7ЗН, 
построенных на базе новейшего набо- 
ра системной логики МСР7З РУ от 
ММРЛА, подкрепив свою информацию 
качественным изображением одной из 
новинок. Как сообщается, главное от- 
личие между двумя решениями заклю- 
чается в том, что |-МУЗНО «дружит» с 
интерфейсом 1ЕЕЕ 1394, чего нельзя ска- 
зать про |-М7ЗН. В остальном же ос- 
новные технические характеристики двух 
«материнок» одинаковы и выглядят так: 


На правах рекламы 


ПЕЧАТАЕМ ФОТОГРАФИИ ДОМА 
Советы от 
\Мо9\9е Мапшасиипо, Е.О. 


Печатать фотографии на 
принтерах НР РКобозтаге 
06100/07100 чернилами 
Н77 — одно удовольствие! 


Во второй половине 2005 года был выпу- 
щен принтер НР РАсозтая С8250, в кото- 
ром впервые использовалась стационарная 
печатающая головка нового поколения и кар- 
триджи № 177, и очень скоро принтеры об- 
рели уважение многих пользователей. Новая 
технология печати НР имеет неоспоримые 
преимущества. Мы получили массу удоволь- 
ствия от быстрой, бесшумной печати принте- 
ров серии НР Рпоюзтан 26100/07100. Чер- 
нила находятся в отдельных картриджах, из 
которых по трубкам подаются в печатающую 
головку. Все чернила до последней капельки 
используются исключительно на печать, пам- 
перс или другое впитывающее устройство от- 
сутствует за ненадобностью. Весь секрет в 
том, что такие принтеры оборудованы спе- 
циальным реверсивным микронасосом, кото- 
рый качает чернила в головку, удаляя излиш- 
ки и воздух из печатающей головки в возду- 
хозаборник. Вся чернильная пена остается 
там, а чернила подаются обратно в картридж. 
Безотходный процесс! В добавок — прекрас- 
ные фотографии. 

Одно плохо — картриджи имеют неболь- 
шую емкость (3,5-6 мл в зависимости от цве- 
та} и чипы, которые блокируют печать при их 
опустошении. Таким образом, теряется смысл 
их заправки совместимыми чернилами. 

Мы предлагаем Вам выход из ситуации: 
набор перезаправляемых картриджей с чи- 
пами и программатором для них, велико- 
лепные совместимые чернила Н77 — по 100 г 
каждого из 6 цветов в подарок как старто- 
вый набор. Картриджи очень надежные, мо- 
гут заправляться бесчисленное количество 
раз, хватит на весь срок службы Вашего прин- 
тера, еще и детям по наследству можно пе- 
редать. Таким образом, заплатив немного 
дороже (по сравнению с приобретением на- 
бора оригинальных картриджей), можно на- 
печатать приблизительно в 15-25 раз боль- 
ше фотографий [точное количество зависит 
от самих фотографий и настроек печати). 
Есть у нас интересные решения и для других 
принтеров. Но об этом — далее... 


У совместимость с процессорами п- 
1е] Соге 2 Рио/Ехнете/Оаа, те! Реп- 
Нит О и 11| Сеегоп 0; 

У поддержка 1333/1066/800-МГц 
системной шины; 

У интегрированная графика с под- 
держкой ОнеяХ 9 Зпадег Мосае! 3.0 и 
НОмМ|; 

У два 240-контактных ОИММ-слота 
для установки оперативной памяти Ип- 
БуЙеге4 поп-ЕСС ООК2, работающей в 
одноканальном режиме на частоте 
800 МГц; 

У поддержка 7.1-канального звука 
НО Ауд. 

К сожалению, это пока все, что из- 
вестно на данный момент о новых из- 
делиях. Более подробную информацию 
о них мы, скорее всего, сможем узнать 
только после официального анонса вы- 
шеуказанных продуктов. 

Источник: ЗО Мем 


Табель о рангах 


Совсем недавно сообщалось, что 
готовые продукты АМО но базе чипа 
Кабеот КУб70 будут переименованы, 
и вместо ожидаемых Кадеоп НО 2950 
на рынке появятся карты серии Кафеоп 
НО 3800. Таким образом, ХТХ, ХТ и Рго 
канут в лету, вместо этого будут фигу- 
рировать названия Кадеопт НО 3870, 
Кааеоп НО 3850 и Кадеот НО 3830, 
где «З0» в конце обозначения будет оз- 
начать бюджетный продукт, «50» — 
среднего класса и «70» — Ма|-епча. 
Кроме того, ресурс ОС\У\/ получил пол- 
ные характеристики для продуктов но- 
вой серии: 


У суперскалярная унифицированная 
шейдерная архитектура; 

У 320 потоковых процессора; 

У 256-бит интерфейс памяти; 

У поддержка Оиес!Х 10.1/5Надег 
Моде! 4.1; 

У поддержка шины РС! Ехргезз 2.0; 

У поддержка технологии АТ! Сгоз$- 
Рге ти!-СРИ; 

У 128-бит НОК (Нан Оупаткс Вопде}; 

У 24-кратное сглаживание; 

У техпроцесс: 55 нм; 

У поддержка АТ! Аммо НО; 

У вывод по НОМ! со звуком 5.1; 

У технология ЦМО (Упйеа Мдео Ое- 
содег}; 

У АП Ро\егроу — технология энер- 
госбережения; 


У возможность ускорения расчета 
физики в игрох. 

Адаптер Ка4еоп НО 3870 потребу- 
ет много места для установки и займет 
два слота. Эта карта будет оснащоть- 
ся 512 Мб СООЕ4-памяти, доступ к ко- 
торой осуществляется по 256-бит ши- 
не. Кодеоп НО 3850 будет поставлять- 
ся с 512 Мб или с 256 Мб памяти. В 
обоих случаях — память СООВЗ, а ин- 
терфейс также 256-битный. Источник 
выражает мнение, что карты начально- 
го и среднего ценового диапазона поя- 
вятся на рынке быстрее всего, что ха- 
рактерно для продукции АМО. Кроме 
того, уже стала известна приблизитель- 
ная производительность адаптера 
НО 3850. В паре с процессором ме] 
Ооо4 Соге (©6600} эта карта набрала 
в тесте ЗОтагк 10500 баллов. АМО 
НО 3850 и НО 3870 ожидаются уже 
15 ноября. Цена на АМО НО 3850 долж- 
на составить $199—249. 

Источник: ИВТ 


Матрасы чинным строем 

Почти забытая канадская компания 
Матгох без лишнего шума выпустила на 
рынок ряд новых бесшумных видеокарт 
серии Мапох МШептют РО. Интерес- 
ной особенностью серии является то, 
что, будучи изначально рассчитаны на 
работы с двумя мониторами, они могут 
работать по аналоговому подключению 
сразу с четырьмя дисплеями. В линейку 
Р69О входят 6 карт: РбЯО0 РС 
х16 128МВ (5199), Рб90 РС! 128МВ 
($199), Р690 ЕР РС х16 128 МВ (5249), 
Р690 (Р РС х! 128МВ (5249), Р690 
Риз [Р. РС х16 256 МВ (5289] и Р690 
Р/из [Р РС! 256 МВ ($289). Среди досто- 
инств карты отмечается крайней низкое 
энергопотребление — меньше 12 Вт. Ну, 
а цветопередача и качество 20 у Ма- 
1гох всегда были эталоном. 

Источник: Мой Компьютер 


Борьба за энергию 
Компания Нйасм! С5Т (Нпасй! С1оБа! 
Зюгаде Тесрпоод!е$} объявила о своем 
очередном достижении в области нако- 
пителей на магнитных дисках — разра- 


ботке самой энергоэффективной на дан- 
ный момент серии винчестеров ВезКаг 
Р7К500 со скоростью вращения шпин- 


Новости 


деля 7200 об/мин и емкостью от 250 
до 500 Гб. Новые технологии энерго- 
сбережения, внедренные инженерами 
Ннас!, позволили снизить потребление 
на 40% по сравнению с моделями пре- 
дыдущего поколения. В результате уда- 
лось создать самый экономичный диск 
среди однопластинных и занять лиди- 
рующие позиции среди двухпластинных 
образцов. Разработчикам удалось до- 
вести уровень энергопотребления 250-Г6 
дисков в холостом режиме до 3.6 Вт. 
Для моделей емкостью 320 [6 и выше 
потребление энергии в аналогичных ус- 
ловиях составляет 4.8 Вт. В режиме мак- 
симальной нагрузки энергопотребление 
не превышает 6.4 и 8.2 Вт для дисков с 
одной и двумя пластинами соответст- 
венно. Таким образом, диски Нйасй! 
ОФезК&аг Р7К500 прекрасно вписывают- 
ся в концепцию экономичных компьюте- 
ров стандарта Епегау З!г с нормой по- 
требления не более 50 Вт в режиме ми- 
нимальной нагрузки. В новых дисках НЕ 
1асН! нашли применение пластины и го- 
ловки для перпендикулярной записи (РМЕ] 
второго поколения, что обеспечило плот- 
ность записи до 250 Гб на пластину и 
улучшило надежность хранения данных. 
С приходом серии ВезКзюг Р7К500 про- 
изводитель завершает процесс перево- 
да своих жестких дисков для настольных 
компьютеров на перпендикулярную маг- 
нитную запись. Что касается доступно- 
сти представленных накопителей, Нйас! 
обещает начать массовые поставки в 
конце четвертого квартала этого года. 
Технические характеристики дисков Н1!- 
ас! Р7К500: 

У емкость моделей: 250/320/400/ 
500 Гб; 

У интерфейс: РАТА-133, ЗАТА 1 (5А- 
ТА-300}; 

У плотность записи: 185 млрд. бит 
на дюйм”; 

У количество пластин: 2/1; 

М копичество записывающих голо- 
вок: 4/2; 

У скорость вращения шпинделя: 
7200 об./мин; 

У среднее время задержки: 4.17 мс; 

У размер буфера: 8 Мб (однопла- 
стинный диск), 8 или 16 Мб (двухпла- 
стинный]; 

У внутренняя скорость чтения дан- 
ных (тефа мап$ег гое): 1138 Мбит/с; 

У ударостойкость в выкл. состоянии: 
350 а (продолжительность 2 мс); 

У потребление в холостом режиме: 
3.6 Вт {однопластинный)/ 4.8 Вт (двухпла- 
стинный|; 

У диапазон рабочих температур: от 
0 до 60 °С; 

У масса: 550 г. 

Источник: ЗВ Меиз 


Глаз с передатчиком 

Еуе-Ё! получила сертификацию для 
своего инновационного продукта от ор- 
ганизации РСС. Еуе-М 2СВ $0 — это 
первая в своем роде карта памяти фор- 
мата 50, которая позволит владельцу 
цифровой камеры загружать отснятый 
материал с камеры на компьютер в бес- 
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проводном режиме. Такой подход, ко- 
нечно же, означает гораздо больший 
комфорт и простоту использования обо- 
рудования. В качестве У\-Ё! компонен- 
та для этой карты памяти было выбро- 
но одночиповое решение компании А##- 
его5 Соттипксаноп$ — чип АВб001СЕ 
ВОСт (Радю-оп-а-СЫр}, который и обес- 
печивает передачу данных по протоко- 
лу 802.119. Заявлено, что данный чип 
обеспечивает надежную работу при дли- 
тельном времени эксплуатации от одно- 
го заряда батарей, т.к. снабжен про- 
приетарными технологиями — например, 
Ашлотанс Ро\ммуег Зауе Оейуегу (АР5О)}, 
обеспечивающей низкое энергопотреб- 
ление. Еуе-Г! совместима с платформо- 
ми Мас и РС. Информации о цене ро- 
дио карты памяти пока нет. 


Источник: ХВТ 


Компании ТозНФа МавузБйа О5рау 
ТесКпо!оду удалось создать круглый дис- 
плей. Не сомневайтесь, слово «круг- 
лый» — не опечатка. Круглая [СО-по- 
нель имеет наружный диаметр 75 мм, 
толщину 1] мм и диаметр экрана 62 мм. 
Остальные известные параметры: раз- 
решение 240х240 пикселей (как если 
бы панель была квадратной), шаг пик- 


селя 0.258 мм, яркость 500 кд/м?, кон- 
трастность — 600:1, количество цве- 
тов — 262 тыс. оттенков. «Главная изю- 
минка нашего продукта заключается в 


возможности придания экрану любой 
формы: треугольника, овала или любой 
другой», — сообщил представитель ком- 
пании. Новый дисплей был изготовлен с 
применением фирменной низкотемпе- 
ратурной поликремневой технологии 
ТР5. Сборка образца панели на стек- 
лянной подложке происходила на обыч- 
ной производственной линии для мас- 
сового выпуска поликремневых ТЕТ-1СО 
панелей. По сведениям компании, при- 
дание круглой формы стеклянной под- 
ложке, производящейся на заключитель- 
ном этапе изготовления дисплея, осуще- 
ствляется без затруднений. Предполо- 
гается, что новинка найдет применение 
в автомобильных приборах, наладонни- 
ках круглой формы (эту идею вполне 
серьезно предложил представитель ком- 
пании). 
Источник: [адо$Б сот 


Корпорация ме! представила вни- 
манию компьютерной общественности 
концепт-ноутбук Ё1ога4о, произведен- 
ный на базе платформы для мобиль- 
ных компьютеров, носящей в настоя- 
щий момент кодовое наименование 
Мотеута и плонирующейся к выходу 
в первом полугодии 2008 года. Кон- 
цепт относится к категории сверхтон- 


ких ноутбуков — его толщина состов- 
ляет около 16 мм. Платформа Моп- 
1емпа поддерживает двухъядерные про- 
цессоры ме! Соге 2 Био, в том чис- 
ле процессоры, созданные по 45-нм 
технологии с использованием диэлек- 
трика Н-К и металлического затвора 
в транзисторах (Репгуп}. Планируется, 
что она будет использоваться в широ- 
ком спектре мобильных компьютеров — 
от мини-устройств до полноразмерных 
компьютеров. Системы на базе Моп- 
1емпа будут поддерживать видео-фор- 
маты НО РУО/В\у-гау, а также совре- 
менные возможности управления дан- 
ными и системами безопасности. Кро- 
ме того, Момемта станет первой тех- 
нологией корпорации |, оснаощен- 
ной встроенными средствами беспро- 
водной связи по стандартам У\-Я и 
У/ИМАХ. Предполагается, что ноутбук 
[огадо будет комплектоваться специ- 
альной базовой станцией, распола- 
гающей элегантным дизайном и рас- 
ширенными возможностями для под- 
ключения периферийных устройств, а 
также дополнительными встроенными 
возможностями — в частности, днспле- 
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ем, работающим по технологии «элек- 
тронной бумаги». 

Источник: ЗО Мемз 
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Сделать хорошо — сделать 
самому 


Компания ЗКуре в ближайшее время 
планирует выпустить свой первый мобиль- 
ный телефон. Устройство будет продо- 
ваться в Европе, Азии и Австралии, со- 
общает Кешег$ со ссылкой на осведом- 
ленные источники. В настоящее время су- 
ществует множество телефонов различ- 
ных производителей, с помощью которых 
можно пользоваться услугами ЗКуре, од- 
нако сама компания ранее телефоны не 
изготавливала. Ожидается, что фирмен- 
ное устройство будет удобнее сущест- 
вующих моделей. Телефон будет осно- 
щен приложением 'ЭКоо{, расширенными 
мультимедийными возможностями и миер- 
браузером с высокоскоростным досту- 
пом. По словам официального предсто- 
вителя ЗКуре Чайма Хааса (СКот Наа$)}, 
они действительно собираются выпустить 
свой собственный телефон. «Мы хотим 
сделать 5Куре полностью мобильным ре- 
шением», — отметил г-н Хаас, но сооб- 
щить подробности отказался. Ожидает- 
ся, что официальная информация о теле- 
фоне появится в конце октября. Телефон 
будет распространяться в Австролии, Гон- 
конге, Индонезии, Австрии, Дании, Ито- 
лии, Ирландии, Швеции и Великобрита- 
нии. Выход телефона в Северной Амери- 
ке пока не планируется. 

Источник: СМе\уз 


А еще я ею слушаю 
На днях известная японская компо- 
ния КОБ! представила пользователям 
свою зимнюю линейку телефонов, ко- 


торые поступят в продажу уже в тече- 
ние следующих нескольких недель. К со- 
жалению, ни неординарных дизайнер- 
ских идей, ни инновационных техноло- 
гических прорывов среди гаджетов этой 


линейки замечено не было. Пожалуй, 
единственной изюминкой линейки мож- 
но назвать изготовленный для КОП ме- 


стным подразделением корейской ком- 
пании Ращесй телефон АТ 407РТ. Этот 
аппарат выделяется среди других пред- 
ставленных КОП! телефонов благодаря 
использованию в нем технологии кост- 
ной звукопроводимости. Сама по себе 
технология была разработана уже до- 
вольно давно и предполагает прикла- 
дывание динамика телефона при раз- 
говоре не к уху, а к области вокруг не- 
го. Это позволяет пользователю слы- 
шать собеседника не через ухо, а че- 
рез колебания костей черепа. В обыч- 
ных телефонах эта технология исполь- 
зуется крайне редко. Как провило, ее 
интегрируют в специольные модели те- 
лефонов, предназначенные для людей, 
работающих в очень шумной среде 
(Стройки, аэропорты, вокзалы). Другие 
характеристики телефона ничем осо- 
бенным не отличаются: 2.4 дисплей, ка- 
мера на 1.3 мегапикселя, вес 120 грамм, 
приблизительное время в режиме раз- 
говора — 200 минут. Предварительная 
стоимость А1 407РТ составит около 5170. 
Источник: [адозВКЁ сот 


Ковер-сАМОЕЕО 


На данный момент несколько компа- 
ний работают над дисплеями, выполнен- 
ными по технологии АМОТЕО, однако ком- 
пания Затзипа уже объявила о начале се- 
рийного производства этих дисплеев. 


АМОТЕВ (Асуе Машх Огдапс НОР! Етй- 
н19 Оюде} представляет собой активную 
матрицу с органическими светодиодами, 
имеющую очень маленькую толщину, а 
дисплей, выполненный по этой технологии 
доже может гнуться. Компания Затзиупа 
начнет производство мобильных телефо- 
нов с АМО[ЕО-дисплеями для японской 
компании КОГ/, так что японцы, как все- 
гда, смогут первыми опробовать новую 
технологию. Выход на серийное производ- 
ство означает, что цены на такую продук- 
цию уже приемпемы, и скорее всего, вслед 
за Затзипа производство налодят и дру- 
гие компании, что позволит оснащать та- 
кими дисплеями самые разные аппараты 
по всему миру, так что рано или поздно 
мы тоже сможем подержать «органиче- 
ские светодиоды» в своих руках. 
Источник: Мабила 


Фтопку 


Компания Райт объявила о начале кам- 
пании по утилизации мобильных телефо- 
нов или повторного использования их час- 
тей. Проблема утилизации старых мобиль- 
ных становится все более актуальной по 
мере роста рынков мобильных устройств 


Новости 


и темпов выхода новых моделей, в связи 
с чем моральное старение аппаратов про- 
исходит чуть ли не ежемесячно. Компания 
Ра!т в процессе проведения программы 
по защите окружающей среды планиру- 
ет заняться «правильной» утилизацией ток- 
сичных компонентов, таких как ртуть, сви- 
нец или литий, содержащихся в мобиль- 
ных телефонах. В процессе сортировки и 
тестирования при наличии действующих 
компонентов будет производиться повтор- 
ная их эксплуатация или использование. 
Токим образом, будет наноситься мень- 
ший ущерб природе, так как вредные ве- 
щества не будут поподоть в почву, а от- 
туда в грунтовые воды. Все вырученные 
средства от утилизации пойдут на разви- 
тие прогроммы переработки мобильных 
устройств, то есть предполагается, что 
«зеленая» деятельность Ра!т будет впол- 
не самоокупаемая и даже сможет прино- 
сить прибыль. 
Источник: Мабила 


Аих АВМез, скоуеп$ 


Компании ме и АВМ объявили об 
объединении усилий с целью повышения 
уровня защищенности данных, хранимых 
в портативных устройствах. Партнеры до- 
говорились, что для решения этой зада- 
чи наилучшим вариантом будет созда- 
ние комбинированной системы из двух 
фирменных технологий: [!е/ Ашепйсан 
еа На5 и АКМ Тиз опе. Разработан- 
ная фирмой АЁЕМ технология ТгиКХопе 
хорошо зарекомендовала себя как «за- 
щитник» хранящихся в мобильном уст- 
ройстве данных (ключей, паролей и т.д.). 
Для этого в памяти предусмотрено соз- 
дание специальной защищенной облас- 
ти. В ней проще охранять и контролиро- 
вать «секретные» сведения. Данные, по- 
ступающие в центральный процессор и 
кэш-память, сортируются по уровню сек- 
ретности, идентифицируясь по так назы- 
всоемому 5-биту, добавляемому в про- 
громмный код. Поддержка технологии 
То$Хопе реализована в таких процес- 
сорах, как АКМ1 176-17, Сочех-А8, Сог- 
1ех-А9. Технология Амепнсаеа На$й от 
|+е, призванная по технологическому 
сценарию дополнить укрепительные бас- 
тионы ТгизМопе, защищает флэш-память 
устройства от неавторизованного дос- 
тупа и, соответственно, ее несанкциони- 
рованных изменений. Предполагается, 
что комбинация двух технологий будет 
поддерживаться в следующих поколени- 
ях операционных систем ЗутЫапт О5, Ип- 
их и МУМпдомиз СЕ (МИпдоч5 Мое). «На- 
ступило время подумать об увеличении 
защищенности беспроводных приложе- 
ний, — считает директор по научным ис- 
следованиям аналитической фирмы [п-З!ю! 
Джим МакГрегор. — Широкое распро- 
странение беспроводных систем, стре- 
мительное развитие мобильных устройств 
поднимают вопросы безопасности на но- 
вый системный уровень, где защищен- 
ность содержимого флэш-памяти играет 
не последнюю роль». «Комбинирован- 
ная» технология защиты данных уже дос- 
тупна к применению. Дополнительные 
подробности можно почерпнуть из со- 
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Новости 


вместного официального документа, опуб- 
ликованного на сайтах |ме| и АЕМ. 
Источник: [адозВ сот 
Источники: 
мечи 1аЧо5 АКГ. сот 
тео. таБИа.иа 
мии. спечи;.Ги 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Встреча на АВВУУ 


19 октября 2007 года в Киеве прошел 
партнерский семинар «АВВУУ Украина». 
Семинар собрал украинских партнеров, 
которые занимаются продажами продук- 
тов АВВУУ. Вниманию участников семина- 
ра были представлены доклады ведущих 
специалистов АВВУУ Украина, посвящен- 
ные позиционированию, функциональным 
возможностям и лицензированию АВВУУ 
РпеКеоаег 9.0, АВВУУРОЕ ТопзЮгтег 2.0, 
АВВУУ [пдуо 12. Формат мероприятия по- 
зволил не только продуктивно поработать, 
узнать о новинках компании АВВУУ Украи- 


на, но и пообщаться в неформальной об- 
становке. После окончания теоретической 
части семинара все присутствовавшие 
смогли принять участие в дружеском тур- 
нире по боулингу, который помог партне- 
рам ближе познакомиться друг с другом. 
Победителями стали представители ком- 
паний Софтлайн, Киев-Тек, Ингресс Софт 
Технолоджи Ко. Всего в семинаре приня- 
ли участие 34 человека из 30 компаний. 
Среди участников мероприятия были как 
партнеры из Киева, так и представители 
других городов Украины — Винницы, Днеп- 
ропетровска, Донецка, Одессы, Полтовы, 
Сум, Харькова, Хмельницкого, Чернигова. 


Судьбоносное решение 

Компания ХЕХ представила единствен- 
ную в своем роде видеокарту — Раю у 
8500 СТ, одобренную Спатрюпзйр Сат- 
тд Зее (СС5). Она создана совместно 
с Джонатаном «Раю! у» Уэнделом, обла- 
дателем 12 мировых титулов и известным 
международным игровым экспертом. Эта 
разогнанная игровая карта работает бес- 
шумно благодаря системе охлаждения Ц|- 
каЗИеп!. Частота памяти новой карты 
8500 СТ составляет 850 МГЦ, что на 20% 
выше обычной версии. Среди ее возмож- 
ностей — унифицированная архитектура 
МУРИА с технологией СюаТИгеаа, пол- 
ная поддержка МисгозоН ОгесХ 10 Звад- 
ег Моде! 4.0, полноэкранное 16-кратное 
сглаживание и настоящее 128-битное ос- 
вещение в широком динамическом (НОЕ) 
диапазоне с пловающей точкой. Рою[у 


8500 СТ поддерживает ММГЛА $Ц и тех- 
нологию обработки физических эффектов 
ММО Оцапит ЕЁесв. Двухканальный 
интерфейс ОМ! обеспечивает разреше- 
ние до 2560х1600 для игр на самых луч- 
ших мониторах. Кроме того, карта под- 
держивает технологию РигеУЧео НО и 
унифицированную архитектуру драйве- 
ров (УБА) ММОЛА Рогсе\М/сте. Карта соз- 
дана для Мсгозой МИпдо\мз Ува, поддер- 


живоет работу с двумя мониторами, а так- 
же интерфейс НОМ! (при использовании 
фирменного переходника и кабеля ЗРОИЕ). 
Профессиональное качество для профес- 
сиональной скорости. Вот что получает- 
ся в результате слияния ХЕХ и Гаю. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Вас настигнет ампутация! 


Самой значительной новостью для 
любителей пострелять на данный мо- 
мент можно смело назвать окончатель- 
но подтвержденное возвращение $9|- 
ег оЁ Ромопе. Компания Аснм5юп в 
конце концов разродилась официаль- 
ным анонсом триквела одного из самых 
заметных шутеров прошлого. 

Если вы вдруг забыли, чем же так крут 
оригинальный Зо|ег о! Гойипе, то на- 
помню, что в немалой степени именно 
эта игра поспособствовала разрастанию 
кампании по раздаче рейтингов, хотя са- 
ма отделалась безобидным «Тееп» от 


ЕЗВВ. А могло бы быть и гораздо жест- 
че, ибо основная идея 5о!Чег о! Ройипе — 
это расчлененка, устраиваемая врагам 
при помощи подручных огнестрельных 
средств прямо в реальном времени. Кро- 
вища при этом, естественно, тоже раз- 
ливалась декалитрами. 

Собственно, глупо было бы ожидать 
от Зо ег о! Ронипе 3, получившего под- 
заголовок «РаубасКк», чего-то принципи- 
ально другого. Концепция оригинала бу- 
дет бережно сохранена, но только с по- 
правкой на технологии нового поколения. 
Так что расчлененки и кровищи будет еще 
больше, чем прежде. Прочего добра то- 
же не убавится — арсенал пополнится но- 
выми стволами, география истребления 
врагов демократии расширится... Впро- 
чем, это, пожалуй, и все. Массакр все ров- 
но остается главной «фичей». 

Ожидать игру стоит уже к ноябрю, то- 
гда же стартуют и многопользовотельские 
серверы с джентльменским набором сер- 
висов, включая таблицы рангов. Одно 
лишь смущает — по словам издотеля, раз- 
работка производится «внутренними си- 
лами самой Асбмзюоп», и как-то непонят- 
но, подразумевается ли под этим присут- 
ствие создателя первых двух частей (сту- 
дия Кауеп Зойухоге, известная такими про- 
ектоми, о которых даже напоминать не- 
ловко — какой же любитель шутеров не 
знает портфолио Кауеп’ов?). Будем ноде- 
яться, что таки подразумевается. 

Еще одна заковыка — это одновре- 
менный анонс для всех современных плат- 
форм, включая ХБох 360 и РЗЗ. Это мог- 
ло бы смутить кого-нибудь из лагеря кон- 
солененавистников, однако напомню, что 
еще первый бо! ег оЁГопипе был успеш- 
но адаптирован для Р52 и Огеатсаз1. Вто- 
рая часть на РС тоже выглядела вполне 
прилично, без «консольных рудиментов». 
Так что будем надеяться на опыт и бло- 
горазумие Асймзюп. Калифорния порож- 
няк не гонит, правда? 

Иначе пожалуемся губернатору. 


Мы делаем удобные сайты. 


$ епеготе 


пёр:/епегате.ога 
(044) 461 79 88 


Зубило для зубильника 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


паюШупепко@уайоо.сот 


\\Меб-серфинг 


Вот счастливый я человек — есть у меня старший брат! Приехал на день рождения, подарил мобилу 
и закормил конфетами. Вот о мобильнике теперь я и расскажу подробно... 


бъект истязаний называется Зетепз 

СХ70 (его характеристики, например, 

тут: ВИр://м\\м метепз-<9Б.ги/рНса!.рНр? 

асвоп=зНомитоЧерадеЮтодеЕ85 или тут: 
ЮНр:/ /ммум Бе!рих.ги/ четепз/сх70, с конкур- 
сом). 

Оператор — УМС. Связь устанав- 
ливалась при помощи китайского по- 
пате-кабеля — переходника с ЦЗВ на 
аа (инфракрасный порт). 

Система — \М/Ут98, РШ, 80 Мб опе- 
ративки. Драйверы ставила с диска, 
который прилагался к кабелю. 

Означенный кабель, предупреждаю 
сразу, нужно вставлять в Ц5В, когда 
машина еще выключена. Вставка в уже 
работающую машину приводила к не- 
медленной самопроизвольной переза- 
грузке — как в \М!!т98, так и в М/тхР. 

Связь не устанавливалась, вообще 
говоря. Го есть, простая операция пе- 
редачи фотографии — выбрать в ме- 
ню мобилы Передать > указать, что 
передавать будем через гда > «ОК» — 
приводила к ошибке. Так и написано 
было: «Произошла ошибка 

Причину данному безобразию я по- 
дозревола в кривых драйверах ко кри- 
вой китайчатине. Была версия (у бра- 
та}, что просто не хватает мощности 
машинке. Оперативки или памяти — 
благо, комп дома еще слабее по про- 
цессору (Р!|}, но мощнее по оператив- 
ке. Эта версия вроде бы подтверждо- 
лась тем, что на достаточном количе- 
стве более мощных машин с ХР даже 
драйверов не было нужно — все под- 
хватывалось с полпинка. Установка же 
дройверов на одной машине привела 
к тому, что она, до того видевшая те- 
лефон, видеть его перестала. Сложи- 
лось также ощущение, что подхваты- 
ваемость мобилы определялась еще и 
наличием второго сервиспака на ХР. 

Каким образом я все же застави- 
ла машинку видеть мобилку? Кочала 
все программы, которые только обе- 
щали что-то куда-то качать, копиро- 
вать и т.п. Помогла программа $1Мо- 
Со — это «японское» имя расшифро- 


вывается как «Зетепз МоБе Соп- 
110! 2,2.9» (рис. 1). Взята отсюда: 
ВЯр:/ /ммм.туметеп5.ст/тз/ Чомпоа9 / $1 Мо- 
СоЗешр.21р}. Что приятно — лиценция 
фриварная. 

В списке локализации есть не толь- 
ко русский, но и украинский языки. Хел- 
парь только на английском. Вот так 
выглядит трей: рис. 2. 


Программа, правда, тоже внача- 
ле поругалась — не находила, не ви- 
дела и все такое. На каком-то фору- 
ме была брошена замечательная фра- 
за: в списке портов выбирать не ин- 
фракрасный, а почему-то СОМА. Не 
исключаю также, что могла подейст- 
вовать программка АТ АсНуаюг юг 
х65 (рис. 3). 


ь Рис.3 

Я ее тоже запускола (качать отсю- 
да: Внр:/ /а$етепу.сот/зоН/Чомпоа9.рНр? 
14=7 &р=оНег&е=АТЕпаЫег_у2.0.гаг). Она, 
по-моему, и создала «порт СОМ4». 
Почему — не могу сказать точно? По- 
тому что на машину то стави- 
лось, то удалялось все, что, по 
мнению форумов и сайтов, мог- 
ло помочь. 

Этого всего много, напри- 
мер, тут: ННр:/ /а!зетепз.сот/зоЯ/ 
ехр|огег;1 т. Укажу на всякий 
случай еще одну ссылочку для 
борьбы с ситуацией, аналогич- 
ной моей — Ннр:/ /фогит.аЙметепз. 
сот/мемор!с.рНр?!=4121 («Всем, 


у кого ИК(ИрДа} не видит тел через 
УМоСо & ОЕЗ» — рис. 4). 


Г 


и зи реже 


Ноя, у кото ПАЦИЕДа) пог ведем тер мрт УВаоСо 6 065 
вы а 
и лы ор ео о о ше 


..И все получилось! Когда я увиде- 
ла список своих 5М5`ок, я чуть не пус- 
тилась в пляс. 

Когда запускаешь «японку», она сра- 
зу лезет в порт по умолчанию (или в 
тот, который вы в ней выставите] — те- 
лефон ищет. Пытается пять раз, не ноа- 
ходя, огорченно сообщает: старалась, 
мол, но не судьба (рис. 5). 


В. Рис.5 


После чего показывает окно от 
предыдущего зопуска, если таковой 
имеется. Если вы поднесли к порту те- 
лефон уже после загрузки программы, 
командуйте ей Соппес! (в верхнем пра- 
вом углу) — полезет присоединяться. 

Нойдя же аппарат, радостно загру- 
жает основное окно со всеми менюш- 
ками (своими} и эсэмэсками (вашими) 
(рис. 6). . 


Если телефон заблокирован — все 
равно показывает его содержимое. 
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Рис.10 
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В Рис.7 


Окно свойств рассчитано на о-о- 
очень большой монитор (рис. 7). 

Попытка сохранить свойства путем на- 
жатия Етегне проходит. Частично с этим 
справляется кнопка Сохранить позицию 
вверху, можно попробовать. Та же про- 
блема и у основного окна программы — 
меню еще разворачивается в два ряда, 
а кнопки уже не помещаются. 

С кириллицей проблем не было — 
в смысле с отображением кирилличе- 
ских эсэмэсок. А вот при попытке их 
отправить выяснилось, что к адресату 
приходит какая-то ерунда, абсолютно 
нечитаемая. 

То есть отправлять эсэмэски мож- 
но, но только латиницей. Встроенно- 
го инструмента по переводу в транс- 
литя не нашла, потому на всякий слу- 
чай даю ссылку на легендарного Штир- 
лица (5НТКИТИ), программку-переко- 
дировщик: ВНр:/ / ум. Нее\маге.ги/ргодгат_ 
рго9_19_2534. Вт. 

Единственный вариант для набора 
кириллицей 5М5 — это через пункт ме- 
ню Телефон > Удаленное управление. 
Высвечивается специальная формоч- 
ка со всеми кнопками мобильного — 
и действительно, что набираешь, то и 
показывает (рис. 8]. 
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- Скопировать уже набран- 


о 
жалению, невозможно. 

Если телефон звонит в мо- 
мент, когда вы находитесь в 
программе, то компьютер с телефоном 
начинают вместе очень громко петь. Я 
их обоих с трудом угомонила, было 
очень весело. При том, что звуковухи 
у меня на машине нет — а ну как ес- 
ли бы была? 

Замечательно, что можно копиро- 
вать на телефон (программы и с те- 
лефона (фотографии). 

Установила (то есть скопировала в 
попку АррИсаНоп телефона {ауа-файл} 
для книгочейства программу Кеад- 
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Матас (Внр://м\м\м геадтатас.сот. 
ги], © ней уже в журнале писали. 

По нажатии кнопки под назво- 
нием Проводник СТК!+Ё ТО откры- 
вается что-то вроде Тою| сот- 
тапаег’а (рис. 9] 


Значения кнопок обычные: к 
примеру, №5 — копировать 
(рис. 10). 


Выделение — красным цветом. 

Есть возможности для редак- 
тирования лого и мелодий. Ре- 
дактор мелодий выглядит особен- 
но красиво (рис. 11). 

Если же имеющаяся музыка вас 
вполне устраивает, можно ее прослу- 
шать при помощи мобильного (рис. 12). 

Мелодия не только воспроизводит- 
_ СЯ — мобильник поет и скачет 
на пузе... на виброзвонке. Ис- 
полняют только мелодии, уже за- 
груженные в мобилу —засунуть 
в СО-дисковод записи лекций или 
мелодий и пользовать мобиль- 
ник вместо колонок нельзя. Хит- 
рым товарисчам — не судьба ©. 

Можно также загрузить/уда- 
лить уже готовое лого или за- 
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ставку... 

Можно работать со специ- 
альными АТ-командами, смахи- 
вающими на ассемблер. Для 
пользования перейти на вклад- 
ку Тегт. 

Можно... много чего можно. 
Естественно, это только беглый 
обзор. 

Р.5. Переехов на новую ма- 
шину (М/т 2000), я опять же по- 
пыталась установить но нее 
1МоКо. Теперь уже не было ме- 
таний, незачем было инсталлить 
что попало оптом куда зря. Мас- 
тер сразу нашел новое обору- 
дование (переходник от порта 
05В на инфракрасный порт). 


Ал вв 10 

зв 
23 505 162 
28 263 1605 071 
20 988 15 20719 
18 356 160 и 


Пуметить асе 


Профили | 


Профиль 


Звонки мз групя Рали№ 7 


Мелодия. 


[Ола оупа-\Вме АБзнасАЗетеп$ побие ой изу >| м 
Громкост3 = 9 5] | 


Обновить 


Эакрыть 


Рис.12 


Драйвер, говорит, хочу. 

Предложила ему диск с драйверо- 
ми (тот, который шел с переходником} 
и велела, чтобы он сам нашел себе там 
подходящие драйверы. И нашел-таки — 
не свои, фирмы Мопате ©, а от како- 
го-то другого переходнико. 

Ну, нашел и нашел, довай работай. 

В Панели управления появилась но- 
вая пиктограмма, задающая свойства 
инфракрасной связи — соответственно, 
Инфракрасная связь называется. 

Поставила 5МоКо — она к телефо- 
ну подключиться не смогла. Стала я ей 
помогать. Вначале попыталась запус- 
тить АТ АсНуаюг Юг хб5, сказать ему, 
чтобы поработал над портами. Указа- 
ла тот же четвертый порт (СОМ4) — он 
ему не понравился. Указала первый — 
он подумал, поработал. Начинаем поль- 
зовать ЭМоКо — опять она не видит 
телефона! Полезла я в окно свойств 
(пункт меню Установки, верхний угол}, 
сказала программе: «Фас! [ножола 
кнопку Поиск). После непродолжитель- 
ных трудов программулина радостно 
сообщила, что телефон она таки на- 
шла — на СОМЗ почему-то. Все про- 
шло без сучка и задоринки. И стала я 
опять же работать с 5МоКо, как и рань- 
ше. Чего и вом желаю. 


Лови волну! 


Вабеачц 


Железный поток 


ВМК, №39-41, был опубликован обширный материал, посвященный оцифровке домашнего видеоархива 
(еще раз благодарю автора за отличную работу). И там, среди прочих вопросов, связанных с аппаратной 
частью процесса оцифровки, фигурировало такое устройство, как ТВ-тюнер (в качестве одной из 
альтернатив). Что ж, воспользуемся случаем и разовьем заинтересовавшую многих тему на примере 


устройства [еабек У/тЕа$Е ТУ Рго 1. 


о сначала, как обычно, немного лирики. Дело в том, 

что сегодняшний гость нашей редакции является пред- 

ставителем немного другого класса устройств, чем те, 

о которых писал Аяга (автор упомянутого цикла «УН$ — 
вторая жизнь»]. А именно — внешних ТВ-тюнеров. Суть де- 
вайса примерно та же — ловит ТВ-сигнал (будь то с кабе- 
ля или внешней антенны) и передает его на... А вот тут как 
раз и кроется принципиальная разница. Дело в том, что 
внутренний ТВ-тюнер использует для вывода видео и ау- 
диосигнала возможности видеокарты, установленной в ком- 
пьютере. Внешний ТВ-тюнер ни в чем, кроме собственно 
источника сигнала, не нуждается. Ну, а устройство, на ко- 
торое он будет подавать сигнал, может варьироваться в 
зависимости от фантазии производителя, то есть от нали- 
чия/отсутствия на самом внешнем ТВ-тюнере тех или иных 
выходов. В любом случае, внешний ТВ-тюнер имеет выход 
а-би6 (сразу на монитор}, аудиовыход (на колонки или на- 
ушники}, а также пару соответствующих входов для полу- 
чения сигналов с видеокарты и звуковой карты. Таким об- 
разом внешний тюнер становится как бы «посредником» 
между компьютером и устройствами вывода (колонками и 
монитором). Источник сигнала (антенна/кабель или выход 
видеокарты} переключается на самом тюнере (в обычном 
случае — отдельной кнопкой). Очевидно, что при этом внеш- 
нему ТВ-тюнеру для работы компьютер абсолютно не ну- 
жен, так что, помимо удобства и скорости включения [не 
нужно ждать загрузки ОС, чтобы посмотреть утренние но- 
вости или «Спокойной ночи, малыши}, внешний ТВ-тюнер 
еще помогает экономить электроэнергию. 

У внимательного читателя в этот момент мог возникнуть 
вполне резонный вопрос: «А кок же оцифровка видео?» От- 
вечаю. Любой современный внешний ТВ-тюнер должен иметь 
видеовыход, совместимый с входом, который используется 
на видеокартах соответствующего класса (эти «видеоком- 
байны» являются модификациями обычных видеокарт АТИАМО 
или пУ'аа, в которые добавлен аналогово-цифровой пре- 
образователь}. Конечно, при оцифровке домашнего видео- 
архива это практически не имеет никакого смысла — дос- 
таточно и простого переходника, при помощи которого сиг- 
нал с видеомогнитофона будет поступать на видеокарту. 
Но при записи телесигнала результаты внешних ТВ-тюне- 
ров оказываются заметно лучше. И в первую очередь бло- 
годаря тому, что они не подвержены различным помехам, 
от которых страдают ТВ-тюнеры, установленные внутри кор- 
пуса компьютера. Да и защита элементов внутри внешне- 
го устройства обычно превосходит защиту на внутренних, 
поскольку производители не стеснены ограниченным про- 
странством одного слота РС|. 

Итак, что получается? Внутренний ТВ-тюнер хорош для 
тех, кто собирается время от времени оцифровывать домаш- 
нее видео (либо с видеокассет, либо прямо с видеокамеры), 
но не имеет видеокарты с соответствующим входом. При этом 
такой пользователь пожертвует качеством приема телепере- 
дач и удобством их просмотра. 

Внешний ТВ-тюнер лишен этих недостатков, однако при 
подключении по обычной схеме он превращается в «буты- 
лочное горлышко» на пути сигнала с видеокарты к монито- 
ру. А это может негативно сказаться уже на качестве изо- 


бражения при работе непосредственно с компьютером. К 
тому же без видеовхода на видеокарте или внутреннего ТВ- 
тюнера (да, пользуются и такими тандемами} оцифровка ви- 
део становится невозможной. Ну и, конечно же, неизбежна 
мешанина из проводов и еще одна пластиковая коробочка, 
которую нужно где-нибудь примостить на вечно захламлен- 
ном рабочем столе типичного ро\иег-юзера. Последним фак- 
тором является цена — внешние устройства обычно в пол- 
тора-два раза дороже своих аналогов. Тем не менее, луч- 
шее качество приема сигнала, дополнительная функциональ- 
ность, универсальность и удобство внешних устройств оправ- 
дывают более высокую цену. Тут уж сами смотрите, что вам 
больше подходит. 

Нельзя не упомянуть и о таких штуках, как УЗВ-тюнеры. 
Их можно назвать чем-то средним между внешними и внут- 
ренними тюнерами. Они меньше страдают от помех, одно- 
ко без компьютера работать не могут — И5В-шина исполь- 
зуется так же, как и РС! для внутренних тюнеров. Самой за- 
метной проблемой ЦЗВ-тюнеров является ограниченная воз- 
можность шины (5В в плане электропитания. А это, в свою 
очередь, означает, что на достойное усиление сигнала на- 
деяться не стоит. Впрочем, У5В-тюнеры редко используются 
для более-менее серьезной работы, их основное достоинст- 
во — мобильность. Ведь очевидно, что ни РС|, ни внешний 
ТВ-тюнер с ноутбуком в поездку не захватишь. 


МИтЕРаз! ТУ Рго И 


#44/475 29 октября-05 ноября 2007 


Железный поток 


— № Передняя панель 


_№ Задняя панель 


Профессиональные платы видеозахвата, естественно, мы 
не трогаем — это уже совсем другой класс устройств. Ну а 
пока прошу любить и жаловать — внешний ТВ-тюнер [еа9- 
+ек М/тРаз! ТУ Рго И. 


Топ НЕ ме дте т Ве!! 


Для тех, кто читает МК не так давно и еще не успел при- 
выкнуть к нашим заковыристым заголовкам, сразу поясню, 
что цитатка из фильма «300», вынесенная в название этой 
части статьи, тонко так намекает на спартанскую комплек- 
тацию М/пРаз1 ТУ Рго ||. Я бы сказал, на слишком уж спар- 
танскую. Итак, что у нас обнаружилось в скромной картон- 
ной коробке с логотипом [еа\ек® 

Кроме сомого ТВ-тюнера произво- 
дитель упаковал туда внешний блок пи- 
тания, кабель для подключения к ви- 
деокарте, аудиокабель (на два минид- 
жека}, пульт дистанционного управле- 
ния, две батарейки формата ААА, под- 
ставку и руководство пользователя (в 
нашем экземпляре — только англий- 
ская версия). Отмечу два момента. Во- 
первых, нетипичный кабель для подклю- 
чения к выходу видеокарты. На одном 
конце у нас обычный 94-596, а вот на 
другом (на том, который подключает- 
ся к ТВ-тюнеру} — тт!ОИМ разъем (по- 
хож на ТВ-выход, но имеет девять кон- 
тактов). В принципе, на такой шаг мог- 
ли пойти, чтобы сэкономить место на 
задней панели тюнера, хотя можно бы- 
ло бы и обычный 4-56 уместить. Зато 
теперь если вдруг что случится с ком- 
плектным шнуром (вот была у меня, на- 
пример, кошка — страшно любила про- 


сто. Ну и второй момент — это подставка. Говоря о под- 
ставке, нельзя не «зацепить» и дизайн У/УшРая ТУ Рго [в 
целом. Внешне устройство, конечно, особой изысканно- 
стью и футуристическими обводами не блещет. Все про- 
сто, функционально и явно не предназначено для того, что- 
бы выставлять этот ТВ-тюнер на самое видное место (тем 
более, что длина УСА-кабеля все равно не позволит]. Но 
в условиях уже упомянутого выше «творческого бардака» 
здорово может помочь та самая подставка, блогодаря ко- 
торой М/тпРая ТУ Рго | можно установить боком. Напри- 
мер, в зазор между колонкой и монитором. Это, кстати, 
тоже немаловажно — суметь разместить ТВ-тюнер наибо- 
лее удобным образом, поскольку в подавляющем большин- 
стве случаев управлять им пользователь будет при помо- 
щи дистанционного пульта (можно, конечно, и кнопками на 
самом тюнере, но очевидно, что это не слишком удобно, 
да и размещены они не самым удачным образом — снова 
чувствуется то ли нехватка места, то ли творческих сил у 
дизайнеров]. А для пульта с ИК-интерфейсом критически 
важна прямая видимость с принимающим датчиком, рас- 
положенным на передней панели. Ток что засовывать \У\п- 
Раз Т\ Рго || за монитор не стоит. 

Не стоит этого делать и по еще одной причине — на пе- 
редней понели рядом с датчиком ИК-сигнала от пульта име- 
ются самые активно используемые разъемы — КСА и стон- 
дартный 5-М ео. Не знаю, как у вас, а, например, у меня 
дома РСА разъемы постоянно в ходу, поскольку именно че- 
рез них подключается то РУД-плеер, то Рау Зюйоп, то фо- 
токамера (вот еще видеокамеру заведу — износятся окон- 
чательно} 

Остальные разъемы \\/пРаз! ТУ Рго И расположены на зад- 
ней стороне корпуса. Перечислим: вход для телеантенны или 
кабеля, аналоговый композитный выход (довольно редкая оп- 
ция для современных ТВ-тюнеров], аудиовход, аудиовыход 
(оба — стерео мини-джеки), вход с видеокарты, выход на мо- 
нитор (обычный 9-56] и разъем пита- 
ния. Если предположить, что УУтРаз! ТУ 
Рго || будет использоваться именно в ре- 
жиме «посредника» между компьютером 
и монитором, такая организация выхо- 
дов действительно выглядит разумно. Ну, 
а дополнительная «плюшка» в виде ком- 
позитного выхода позволяет использо- 
вать МУ тГаз1 ТУ Рго | еще и в качестве 
импровизированного «свича» между мо- 
нитором и телевизором, либо же произ- 
водить «оцифровку наоборот» (то есть 
записывать видео с компьютера или те- 
леэфира на обычный видеомагнитофон) 


Немного о «начинке» 


В цикле «УН$ — вторая жизнь» Азтга 
упомянул о том, что на устройстве, ко- 
торое будет принимать видеосигнал со 
стороны компьютера, желательно иметь 
АЦП (оналого-цифровой преобразова- 
тель} компании РНЙ!рз. И если с видео- 
картами не все так однозначно, то с ТВ- 


вода грызть}, найти новый будет непро- 


| № Несмотря на мелковатые кнопки, управлять при помощи 
пульта очень удобно 


тюнером сейчас «промахнуться» доволь- 
но сложно АЦП от Сопехап! использу- 
ются только в самых дешевых моделях, в то время как чип от 
РЬИрз входит в состав практически любого приличного ТВ- 
тюнера (будь то [еаеК, Ауег Мед, Сотрго или Вейо|3]. В 
нашем случае это модель РА/р$ ЗАА7!1ЗН, которая отли- 
чается от РАЙрз ЗАА7134НЕ, примененного во внутреннем 
ТВ-тюнере, который приобрел для себя Азта, только отсут- 
ствием поддержки РС!-шины. Но она тут и не нужна, это по- 
нятно. Зато из того, что нужно, остались полноценная под- 
держка режимов РА/ЗЕСАМ/МТЗС и адекватная перекоди- 
ровка цвета. Ни в коем случае не хочу сказать, что РИЙ!рз 
делает идеальные АЦП, бывают и у них проблемы с обра- 
боткой контрастных изображений. Но это уже не каждый ви- 
деогурман заметит, а альтернатива, лишенная таких недос- 
татков (на АЦП от \М/етепа} стоит заметно дороже. 


Русского пока нет, но должен появиться 


В качестве ВЧ-блока (то есть, устройства, ответственного 
за непосредственный прием телесигнала} используется ТСИ 
МРЕО5 — вполне качественное, но при этом недорогое ре- 
шение. Единственное, что нужно отметить отдельно, так это 
то, что, по словам знатоков, он не очень дружит с высоко- 
частотными ЦАПами, поэтому изображение на СЕТ-монито- 
ре при частотах обновления от 70 Гц и выше может полу- 
читься немного размытым (но лично я, честно говоря, серь- 
езных изменений в картинке не заметил). За обработку сиг- 
нала отвечает процессор производства Ауейодис Тесвпо/о- 
без (которая, как ни странно, к Амег МеФа никакого отно- 
шения не имеет). Тоже достаточно распространенный ком- 
понент, правда, в случае внешнего ТВ-тюнера не настолько 
критичный. Дело в том, что если пользователь надумает оциф- 
ровывать видео при помощи внешнего тюнера и видеовхо- 
да на видеокарте, ему все равно придется всецело полагать- 
ся на ресурсы СРУИ. 

В общем, набор компонентов — вполне типичный для это- 
го класса устройств, так что весь вопрос остался лишь за 
тем, насколько хорошо компании [еаеК удалось заставить 
все это работать вместе. 


С широко закрытыми глазами 


УИпРаз! ТУ Рго П подключался в обычном режиме «посред- 
ника», причем для вывода сигнала использовался СЕТ мони- 
тор затзипа 7550ЕХ (знаю, антиквариат, но сохранился хо- 
рошо). И, кстати, для пользователей старых добрых СЕТ тю- 
нер У тГаз! ТУ Рго || — просто находка! Дело в том, что, в 
отличие от «одноклассников», он поддерживает в разреше- 
ниях до 1024х768 чостоту обновления экрана 85 Гц (в 
1280х1024 максимум — 60 Гц, но для телепередач анолого- 
вого вещания такого разрешения и не нужно). В режиме пря- 
мой передачи с видеокарты на монитор ТВ-тюнер, естест- 


К картинке особых претензий нет. Особенно к этой 


Железный поток 


Г \ : з 
ь Тут деинтерлейсинг, конечно, сплоховал 


венно, не вмешивается в процесс вообще никак — ставьте 
любое разрешение и частоту, какие только потянет мони- 
тор. А вот владельцы ТЕТ-мониторов с большим разрешени- 
ем (1600х1200 и выше) могут быть расстроены, для УМтРа$! 
ТУ Рю 1 1280х1024 — это максимум. Поддержка широкоэк- 
ранного режима (16:9) есть — включается в меню — но для 
широкоформатных ЖК-панелей лучше было бы сделать от- 
дельные разрешения. 

Как вы понимаете, при подключении никаких драйверов 
не потребовалось — нужно было только правильно воткнуть 
все провода и включить ТВ-тюнер. 

Организация меню ничем не впечатлила. Тут 1ваМек, по- 
хоже, решила продолжать «спартанскую» тему, поэтому вы- 
глядит меню очень просто. И все бы ничего, если бы эта про- 
стота не шла во вред удобству — иконки основных пунктов 
меню мелкие, разобрать, что на них изображено, практиче- 
ски невозможно. Ну, хорошо, что пунктов в меню не очень 
много, а уж запомнить порядок — это дело привычки. Про- 
сто в хорошем интерфейсе привычка требоваться не долж- 
на, правда? 

Из прочих особенностей понравилась работа автона- 
стройки каналов (М/тРГаз! ТУ Рго || поймал все, что у нас во- 
обще ловится), хотя не везде попал «в яблочко». Впрочем, 
мелкие огрехи легко поправимы при помощи тонкой настрой- 
ки, после которой сигнал получился достаточно хорошим. 

Но для более точной оценки качества изображения я все- 
таки решил использовать РюуюНоп 3, подключенную через 
РСА. Высокая четкость изображения, динамичные сцены и ни 
малейшего основания подозревать источник сигнала в не- 
надежности. Тем более, что одной из фич У/тРаз! ТУ Рго 1 
значится «ЕпНапсеа ЗО тоНоп аЧар!ме де-имейастд». Что 
ж, в целом картинка отличная, однако впечатление было под- 
порчено как раз вот этим де-интерлейсингом. Местами на 
экране проявлялась едва заметная, но все же «лесенка». В 
ТВ-передачах это, конечно, вряд ли углядишь, но в игре... ска- 
жем так, хотелось бы не иметь даже такого повода, чтобы 
придраться. 


Что получилось 


Назвать МУтРаз! ТУ Рго П типичным внешним ТВ-тюнером 
все-таки нельзя. Несколько оригинальных черт выделяют его 
из множества подобных. В частности, поддержка высоких час- 
тот обновления экрана, композитный выход, а токже подстав- 
ка, позволяющая удобно разместить его на столе. Другое 
дело, что производитель сэкономил на всем, что не касает- 
ся непосредственно функционала — на внешности и ком- 
плекте поставки. Понятно, что внешнему ТВ-тюнеру драйве- 
ры абсолютно не нужны, но хотя бы какой-нибудь простень- 
кий софт для начинающих любителей видеомонтажа не по- 
мешол бы. Да и внешне, как ни крути, У/тРая ТУ Ро || — 
гость из прошлого десятилетия. 

Впрочем, повторюсь, на качестве работы это никак не 
сказалось, начинка У\/тРоз! ТУ Рго |] вполне хороша. Ну а 
для Рау Зюйоп 3 нужно плазменную панель с полной под- 
держкой НОМ! использовать, а не аналоговый ТВ-тюнер. 

На этом — все. До новых встреч. 
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‚ Нашим и вашим 


Александр СЕРЕДА 


кустическая система 5530, пришед- 

шая на смену хорошо зарекомен- 

довавшей себя ЕЧШег 52.1, имеет 

ряд заметных признаков, позволяю- 
щих удостоить ее отдельного изучения. 
Даже беглый осмотр дает понять, что 
перед нами система высокого класса 
(что, в общем-то, и является основной 
идеей компании ЕЯ ей. Иток, посмот- 
рим, что говорит производитель о своем 
продукте: 

У классический дизайн, свойствен- 
ный системам 2.1; 

У микропроцессорное управление; 

У деревянный корпус сабвуфера 
(12 мм) и сателлитов (9 мм}; 

У двухполосные сателлиты нейтраль- 
но-профессионального дизайна (долж- 
ны хорошо вписаться в любой интерь- 
ер, в то же время как-то не похожи на 
любительские}; 

У полноценный проводной пульт ДУ 
нового образца с (СО-дисплеем 2.5"; 

У дополнительный беспроводной 
пульт ДУ для оперативного управления 
системой; 

У профессиональный 8” динамик саб- 
вуфера; 

У композитный 3” СЧ/НЧ-динамик 
сателлитов; 

У шелковый 1” ВЧ-динамик куполь- 
ного типа; 

У магнитное экранирование (всех) 
динамиков, включая сабвуфер; 

У двойной вход для подключения двух 
источников звука; 

У формула мощности — 2х35Вт+ 
7ОВт (М5). 

Впрочем, это только сухие цифры тех- 
нических характеристик, которые еще 
предстоит проверить но практике. Глоав- 
ное помнить о патологической наклонно- 
сти производителей завышать мощност- 


ные (в первую очередь} показатели сво- 
их изделий. Ну, а кроме мощности, как 
известно каждому меломану, акустика 
имеет массу менее очевидных, но не ме- 
нее важных факторов, которые и отлича- 
ютхорошую акустику от посредственной. 

На комплектации особенно остонав- 
ливаться смысла нет — изюминка этого 
набора (два пульта, проводной и беспро- 
водной) уже упомянута выше. В осталь- 
ном — никаких откровений. Все необхо- 
димое имеется, а сверх того ничего и не 
нужно (разве что кронштейны для креп- 
ления на стену не помешали бы). Перей- 
дем к изучению внешности набора. 

Пускай «на вкус и цвет товарища 
нет», но не буду отрицать слова пред- 
ставителей Ед\ег о том, что колонки са- 
теллитов выглядят солидно и строго. Ма- 
териол корпуса, как всегда, выполнен 
из древесной плиты толщиной 9 мм и 
покрыт виниловой ппенкой черного цве- 
та. Грилей в привычном понимании нет — 
есть декоративная панель. Она пред- 
ставляет собой локированную поверх- 
ность, обтянутую акустически прозрач- 
ным тончайшим материалом, напоми- 
нающим тонкую сетку. Панель закреп- 
лена на штифтах довольно плотно, что 
предотвращает дребезг на большой 
громкости. Сняв эту накладку, мы видим 
динамические головки сателлита, об- 
рамленные алюминиевыми рифлеными 
накладками. НЧ-динамик имеет доволь- 
но крупный гофр, что наводит на мысль 
о высокой амплитуде колебания и, со- 
ответственно, достаточно низкой воз- 
можной частоте воспроизведения. Впро- 
чем, опять-таки посмотрим, как эти ко- 
лонки «зазвучат». 

ВЧ-динамик — шелковый, купольного 
типа, такие обычно используют в более 
дорогих системах. Благодаря своей кон- 


струкции этот твиттер (ВЧ-динамик] име- 
ет сглаженную диаграмму направлен- 
ности звука в пространстве, что обес- 
печивает в итоге более широкую сте- 
реобазу и позволяет не привязывать слу- 
шоателя к одной точке (то есть можно 
достаточно свободно размещать сател- 
литы в комноте, а еще смотреть кино 
или слушать музыку «большой компани- 
ей» так, чтобы каждый слышал звук без 
искажений]. С тыльной стороны колон- 
ки имеют стандартные зажимы для ко- 
беля и крепеж для фиксации акустики 
на стене. Сама колонка сателлита, не- 
смотря на свои умеренные размеры, 
имеет внушительный вес, что косвенно 
подтверждает наличие массивных мог- 
нитов у примененных динамиков, а так- 


же магнитного экранирования. В даль- 
нейшем, в процессе «вскрытия», все это 
найдет свое подтверждение. 


Сестра, скальпель! 


Или хотя бы отвертку... Итак, как и 
предполагалось ранее — у динамиков 
обнаружилась достаточно мощная маг- 
нитная система, Магнитное экраниро- 
вание на динамиках — в наличии. Сра- 
зу за динамиком уложен синтапон. Ото- 
двинув его, наблюдаем реальный фильтр 
акустической системы — он же кроссо- 
вер. Обычно в колонках этой ценовой 


категории в роли кроссовера применя- 


ют разделительный конденсатор (бюд- 
жетное решение фильтра первого по- 
рядка), что не мешает отмечать в спи- 
ске «фич» наличие этой немаловажной 
детали. Ставим «плюсик». 

Сам кроссовер выполнен на плате, 
провод катушек медный и толстый, ем- 
кости не полярные, резисторы керами- 
ческие... Все добротно и внушительно. 
Следует отметить внутреннюю отделку. 
ЕЧШ#ег, как всегда, трепетно относится 
к герметичности акустической системы 
и надежности крепежа всех ее состав- 
ляющих. Все разъемы и крепеж колон- 
ки залиты изнутри синтетическим пла- 
стификатором, что благотворно ска- 
зывается при прослушивании и пре- 
пятствует возникновению призву- 
ков, особенно на больших мощно- 
стях. Это еще один плюс системе. 
В общем, ЕЧЙег явно старается мак- 
симально активно разыгрывать имид- 
жевую карту, соответственно, во- 
площены в реальности все детали, 
которые исключают саму мысль о 
применении слова «ширпотреб». 


Сабвуфер 


Первое, что впечатляет — это, 
конечно же, размеры. Но посмот- 
рим более внимательно. На перед- 
ней панели сабвуфера находится 
8-дюймовый профессиональный ди- 
намик. Его скрывает от глаз заин- 
тересованной публики декоратив- 
ная решетка — «гриль» из металли- 
ческой сетки черного цвета. С пра- 
вой стороны сабвуфер имеет отвер- 


стие, обрамленное декоративной 
накладкой с плавными формами — 
это выход порта фазоинвертора, 
необходимый атрибут для получе- 
ния полноценного баса. Форма и 
расположение этого порта выбра- 
ны не случайно, это не дизайнер- 
ский ход — все усилия брошены на 
предупреждение и искоренение па- 
разитных призвуков, свистов, гуде- 
ния итп 

На задней панели в первую оче- 
редь глаз цепляется за массивный 
радиатор, неизбежную деталь сис- 
темы такой мощности. Хороший ра- 
диатор черненого метал- 
ла является признаком хо- 
рошего тона — он лучше из- 
лучает тепло, чем его необра- 
ботанные алюминиевые собра- 
тья. Разъемы на задней пане- 
| ли понятны без инструкции: 

У две пары входов под 
РСА-разъемы (тюльпаны) по- 
зволяют подключить помимо 
собственно мультимедийной 
(звуковой) платы компьютера 
еще один источник сигнала — 
СО-, В\О-, МР3З-плеер или лю- 
бой другой аналоговый источ- 
ник звука; 

У две пары защелкивающих- 
| ся стандартных контактов, к ко- 

торым подключается акустиче- 

ский провод от сателлитов. Ни- 

каких откровений. Все подпи- 
сано и отмечено красным и черным цве- 
том (чтобы не перепутать фазировку}; 

У компьютерный 9-контактный разъ- 
ем (ОВ9). Тут я, честно говоря, тоже не 
сразу понял, для чего он нужен. Как око- 
залось, к этому разъему подключается 
умная компьютерная штука — много- 
функциональный проводной пульт ДУ 
Пульт имеет свой ЦСО-индикатор раз- 
мером 2.5” с синей подсветкой, много- 
функциональный регулятор-переключа- 
тель режимов, кнопки включения/выклю- 
чения звука и системы в целом. Индика- 
ция четкая (контраст регулируется), ре- 
гулировки плавные, переключения на- 
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дежные. Об удобстве и говорить нече- 
го, зато выглядит впечатляюще. Могу по- 
спорить, что у ваших друзей колонок с 
таким пультом еще нет @. 

После того как сабвуфер изучен 
внешне, пора бы глянуть и на его элек- 
тронику. Вскрытие несложное, всего па- 
ру десятков саморезов по периметру 
массивной панели усилителей — и мы 
у цели. Сразу хочу отметить, что ана- 
лиз поверхностный, схемы на оппарат 
на руках нет. Потому оценивать будем 
только понятные факторы, которые за- 
ведомо должны влиять на работу это- 
го прибора. 

У Проводка (первое, с чем мы стал- 
киваемся внутри сабвуфера} толстая и 
многожильная, очевидно, для мощных 
силовых цепей. Для передачи сигнала 
аудио применяются экранированные кс- 
бели. Вся внутренняя коммутация на разь- 
емах с защелками, которые препятству- 
ют самопроизвольному выпадению роазъ- 
емов. Помним, что имеем дело с сабву- 
фером, работа которого состоит в том, 
чтобы сотрясоть окружающую среду и 
(куда же без этого) самого себя. 

У Силовой трансформатор. Торои- 
дальный, закреплен на днище, габарит- 
ная мощность примерно 200 Вт. Хоро- 
шее питание нужно не только детям до- 
школьного возраста, но и акустике @! 

У Плота электроники. На ней легко 
угадываются мощные диоды и емкости 
фильтра (4 шт. по 6800 мкф.] блока 
питания. Три микросхемы усилителей 
закреплены на радиаторе. О крепе- 
же микросхем расскажу подробнее, 
очень уж понравился подход, Они ус- 
тановлены на теплоотвод {радиатор} 
через слюдяные прокладки. Исполь- 
зовалась теплопроводная паста, при- 
жим осуществляется не через штат- 
ное отверстие (1 шт. на одну микро- 
схему], а через корпус микросхем. 
Применялся металлический профиль. 
| Таким образом обеспечивается бо- 

лее надежный теплоотвод, исключаю- 
щий перекосы крепежа и неплотное 
прилегание плоскостей. Сам резьбо- 
вой крепеж законтрен краской. То- 
кое и в более ответственных устрой- 
ствах нечасто встречается... 

У Монтаж и комплектовка. Все 
предельно аккуратно разведено, 
пустых отверстий на плате не обно- 
ружено — все стоит (тоже редкость — 
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вспомните хотя бы материнские платы 
с недопаянными конденсаторами, рези- 
сторами и разъемами]. Пайка глянце- 
Вия, ВЫВОДЫ обрезаны нормально, ни- 
чего не торчит. На плате видно несколь- 
ко микросхем МЕ5532, в их обвязке плё- 
ночные конденсаторы, по питанию у мик- 
росхем тоже стоит «пленка». Есть и ке- 
рамика, но размеры позволяют предпо- 
ложить, что это всего лишь емкости кор- 
рекции (3-10 пф)}. Ну тут уж, сами по- 
нимаете, в определенный ценовой сег- 
мент надо вписаться. Тем более что у 
многих конкурентов керамику в схеме 
можно увидеть только во сне. Тут же ни- 
каких ужасов мультимедийных компро- 
миссов не обнаружено — это уже ра- 
дует. Тем более, что кроме общего ка- 
чества (которое логично требовать от 
любого изделия уже по умолчанию} при- 
сутствуют бонусы в виде мощного пита- 
ния и надежного теплоотвода, а также 
продуманной разводки и отличной ком- 
плектации. 

Ну, а теперь подробнее остановим- 
ся на одной из основных «фишек» это- 
го набора акустики. 


Пульты ДУ 


Поскольку пультов два, проводной и 
ИК, рассмотрим каждый отдельно. 

Сперва — проводной пульт ДУ. Раз- 
мер — чуть больше среднего КПК. Две 
кнопки, многофункциональный регулятор 
(5нкодер), (СО-индикатор 2.5”. Свечение 
(СБ-индикатора — голубое, надписи бе- 
лые. Забегая наперед, отмечу — этот ин- 
дикатор имеет регулировку яркости на 
7 положений. Подключается пульт к саб- 
вуферу, кок уже говорилось, надежным 
9-контактным разъемом 0ОВ9. Из орга- 
нов регулировок — многофункциональ- 
ный энкодер и кнопки: включения систе- 
мы и выбора источника звука. С кноп- 
ками все предельно ясно. Одна — вклю- 
чает/выключает систему, вторая — по- 
зволяет переключать один из двух источ- 
ников сигнала на вход системы. 


На энкодере остановлюсь подроб- 
нее. Энкодер — орган регулировки, внеш- 
не похож на обычный регулятор громко- 
сти. В отличие от последнего не создо- 
ет хрипов, потрескиваний, шуршания и 
прочих артефактов. Секрет в том, что 
звуковые сигналы не проходят через не- 
го. Его задача — определить направле- 
ние и степень изменения сигнала (тише- 
громче, и насколько). А все необходи- 
мые операции со звуком делают специа- 
лизированные микросхемы. У энкодера 
есть еще одна полезная функция — он 
переключает режимы регулировок, для 
этого достаточно несильно нажать на 
него сверху. Именно так выбираются ре- 
гулировки высоких частот, баса, сабву- 
феря, баланса, яркости и подсветки. Все 
регулировки дискретные: громкость ре- 
гулируется от 0 до 50, сабвуфер от —10 
до +10, бас — от — 6 до + 6, высокие 
частоты от — 6 до + 6, баланс — от 9 
до + 9 и яркость от | до 7. Собственно, 
ступенчатость регулировок — это един- 


ственный недостаток энкодера по сров- 
нению с обычным резистором. Но тут 
можно посетовать разве что на неболь- 
шое число ступеней регулировки тональ- 
ностей. 

Беспроводный пульт ДУ, он же опе- 
ративный, имеет полный набор функций, 
достаточный для управления системой с 
некоторого расстояния. Функциональ- 
но повторяет все регулировки провод- 
ного пульта ДУ. Сам пульт представля- 
ет собой привычную прямоугольную пла- 
стиковую конструкцию, размерами 
52х85х6 мм. Такие пульты часто еще 
называют «пультами-кредитками». Он 
имеет пленочную клавиатуру. Питание — 
один литиевый элемент 2025. Отдельно 
отмечу, что с дистанционного пульта дос- 
тупна даже регулировка яркости экра- 
на на основном, проводном. 

Работа пульта гарантируется на рас- 
стоянии 7 м от сабвуфера, при измене- 
ниях угла приема -/+ 30 градусов от 
перпендикуляра к датчику на собвуфе- 
ре. В жизни пульт явно перекрывает за- 
явленные стандарты, по крайней мере, 
со свежей батарейкой. 


Прослушивание 


Музыка. Субъективное прослушива- 
ние 5530 подтвердило предположение 
о чистом, артикулированном басе, про- 
зрачных средних частотах (все благодо- 
ря двухполосной системе сателлитов} и 


ненавязчивом «воздушном» ВЧ-диапа- 
зоне. Хорошо поставлена сцена, звуко- 
вая картина четко позиционирует вока- 
листа, не дробит голос между сабвуфе- 
ром и сателлитами. Обычно это дости- 
гается благодаря сравнительно боль- 
щим динамиком в сателлитах, с хорошо 
расчитанной частотой раздела. Впро- 
чем, с такой «начинкой», которую пока- 
зало вскрытие, удивляться нечему. 
Игры. Для систем с менее удачной кон- 
струкцией твиттеров позиционирование 
«тонких» звуков обычно является пробле- 
мой. Зачастую для получения максимоль- 
ного качества сателлиты приходится спе- 
циально разворачивать каждый раз, ко- 
гда пользователь пересаживается с ди- 
вана (после просмотра кино} на стул (пля 
игры). С нашим подопытным этого не про- 
изошло, что радует. Что касается осталь- 
ных частот, то большой диаметр дина- 
миков и их высокая амплитуда обеспе- 
чивают достаточно плотный звук. Ну а 
на сабвуфер такой мощности жаловать- 
ся грех, тем более что разработчики игр 
в расчете на менее мощную акустику 
часто «зодирают» уровень взрывов и 
прочих эффектов. Так что для комфорт- 
ной игры вам гарантированно придется 
приглушить сабвуфер, а значит, ни о ка- 
ких перегрузках и речи быть не может. 


Итог 


Компания ЕЧЁег своей системой $530 
в очередной раз пытается доказать всем 
(и не в последнюю очередь — себе}, что 
мультимедиа-акустика может и должна 
быть качественной. Ее продукция все 
плотнее приближается к разряду Н!-Н 
техники по звучанию, применяемым тех- 
нологиям и компонентам. Впрочем, чему 
удивляться, когда качество звучания да- 
же встроенных аудиочипов за последние 
годы выросло на порядок, в то время как 
качество акустики (и подход к ее произ- 
водству} остаются во многих случаях на 
самом примитивном уровне. Именно по 
этой причине укоренилось заблуждение 
о том, что акустика 2.1 — это для игр и 
кино, а музыку лучше слушать на стерео- 
системах. 2.|] может и должна отлично 
справляться с музыкой, нужно всего лишь 
обеспечить качественное разделение зву- 
ка по частотам и подкрепить это разде- 
ление качественными динамиками. Так 
что в случае с $530 компромисс между 
музыкой, фильмами и играми искать не 
пришлось — все звучит отменно. 

Копромисс придется искать в другом 
направлении, а именно — по части це- 
ны. Пока окончательная стоимость ново- 
го комплекта неизвестна (поставки на УК- 
раину начнутся к Новому году}, но по- 
скольку 5530 должен потеснить на рын- 
ке набор 52.1 от той же фирмы (который 
стоит от 90 до 120 у.е., в зависимости от 
места покупки), определенные выводы 
можно сделать. Учитывая, помимо всего 
прочего, еще и то, что 5530 почти вдвое 
мощнее. Впрочем, сравнивать эти муль- 
тимедиа-системы с НЕЁ по стоимости по- 
ка еще рановото, а вот по качеству уже 
вполне реально. Так что есть над чем за- 
думаться компьютерному меломану. 
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Железный полигон 


Если юзер нормальный, если он действительно юзает компьютер, а не комп юзает его, ему 
иногда приходится переустанавливать операционную систему. Мне, например, очень часто 
приходится наблюдать картину, когда Винда сносится только из-за того, что остановлена какая- 
нибудь служба (например, ИР$ не может из-за этого нормально выполнять свои функции] или 


не работает какая-то программа. 


о переустановка операционной системы не всегда про- 
исходит от лени пошевелить мозгами, в некоторых случа- 
ях переустановка просто необходима, например, после 
смены материнской платы или похорон старенького вин- 
та. У меня есть пара хороших приятелей, у которых свежеус- 
тановленная система, кроме кодеков, плеера и Соутщег Эмке 
ничем другим не отягощена. Для таких юзеров и пользы от этой 
статьи будет мало, им Окошки «перекинуть» ничего не стоит 
(был у меня друг, который переустанавливал \/т4о\з дважды 
в неделю... впрочем, у него винчестер тоже от силы месяц жил, 
так что не удивительно, что сервисники, завидев его вдалеке, 
прятались кто куда. — Прим. ред.) Я постарался сделоть эту 
статью интересной и полезной для тех, у кого ОС напичкана 
множеством программ с тонкими настройками, и наладка их 
после инсталляции системы может занять не один день. Также 
она будет интересна начинающим системным администрато- 
рам, которым по долгу службы приходится устанавливать ли- 
цензионную ОЕМ-версию \\/тао\м; одновременно на множе- 
ство компьютеров, нередко имеющих разную аппаратную кон- 
фигурацию. Чего скрывать, переустановить У/тас\5 2003 Зегу- 
ег со всеми настройками гораздо тяжелей, нежели развернуть 
образ за несколько минут, получив при этом полностью рабо- 
тоспособную систему, со всеми настройками приложений. 

Давайте рассмотрим такую ситуацию [она имела место быть). 
Вы вычитываете в популярном издании описание чудо-юдо тви- 
кера, который, по обещаниям автора, способен превратить 
ваш Оугоп 900 + У/таом5 ХР в Соге 2 Био Е 6300 + М/т- 
Фоу5 95. Вы, потирая руки, скачиваете твикер, устанавливае- 
те его... и после трехминутного шаманства получаете систему 
с хорошо почищенным реестром и системными файлами (та- 
кими программами нужно уметь пользоваться, особенно когда 
дело касается удаления дубликатов файлов ©). Конечно, есть 
ЕВО Соттапаег, который позволит загрузить испорченный ре- 
естр в свою оболочку и Кедед ом исправить «убитый» реестр. 
Также с его помощью можно произвести откат до контроль- 
ной точки (если вы не отключили систему восстановления по- 
сле установки ОС в целях экономии место). Также не исклю- 
чен вариант восстановления операционной системы МТ с по- 
мощью диска С дистрибутивом, консоли восстановления или на- 
жатия кнопки 28 на этапе загрузки ядра (последнее в большин- 
стве случаев — как мертвому припарка). 

Это уже после переустановки системы вы вспоминаете про 
«Мои Документы», не перенесенные в другой раздел жесткого 
диска, про утраченные настройки пакета ОЁсе, к которым так 
привыкли, про входящие/отправленные ОцНоок, которые вы не 
утруждались архивировать; закладки «Оперы» не раз оплаче- 
те — да этот список бесконечен! Многие заметят, что можно 
непосредственно перед переустановкой использовать такие ин- 
струменты, как У/таоми$ РЕ, Нпих Це СО, ЕВО Соттопаег или, 
на худой конец, МТЕЗ юг 0О5, создав резервные копии всего 
что только можно. Некоторые вообще предложат установить 
на другой раздел еще одну копию \\Упдо\з и все сделать из- 
под нее. Каждый советчик по-своему пров (но возни при этом 
все равно получится на несколько часов. — Прим. ред.)... 

Вторая ситуация выглядит несколько иначе и более оправдан- 
но с точки зрения опыта пользователя, ведь в нее может попасть 
даже самый «матерый волк». Представьте, вы включаете компь- 
ютер, а он на ваше внимание отвечает не взаимностью, а си- 


ним экраном «смертельного приветствия» ©. Далее следует мно- 
гочасовое мытарство с поиском причины такого поведения во- 
шего любимца, а затем поход в СЦ, где вашему кремниевому 
другу делают диагноз — что-то вреде потекших конденсаторов 
или сгоревших мосфетов (совсем невеселый вариант, особенно 
если знаешь о нем не понаслышке ®. — Прим. ред.). Вы прини- 
моете решение о замене всей платформы, ведь давно уже по- 
думывали сменить свой Репнит ММХ на что-нибудь поприлич- 
ней ©. Или просто меняете материнскую плоту, взяв на таком 
же сокете, но с другой логикой и контроллерами накопителей. 
Вердикт один — переустановка «окошек» (с Линуксом дела об- 
стоят немного лучше, там при наличии прямых рук пользовате- 
ля проблем с заменой оборудования обычно не возникает). Ко- 
нечно, платформа меняется далеко не каждую неделю (к сожа- 
лению ©), да и переустановить ОС не в тягость, но зачем ус- 
ложнять себе жизнь, если можно обойти эти неудобства? 

Для лучшего понимания статьи стоит уяснить одну детоль: 
все манипуляции так или иначе будут связаны с созданием 
образов системных разделов и развертыванием их на маши- 
ну с другой аппаратной конфигурацией или просто восста- 
новлением на старую, с испорченной осью. Но позволю се- 
бе в качестве небольшого отступления сделать оговорку. 

Некоторые фирмы, собирающие компьютеры, клонируют 
пиратскую версию М/тдо\5 на все машины подряд, схожим 
образом. Я в своей статье не призываю вас заниматься тем 
же самым, а наоборот, советую как следует ознакомиться с 
лицензионным соглашением. Все описанные действия каса- 
ются лишь собственного компьютера, конфигурация которо- 
го может измениться, и это не идет в разрез с лицензионной 
политикой компании Мисгозой. Также компания М!сгозой по- 
зволяет производить эту рутинную операцию системным од- 
министроторам при установке ОЕМ-версий своего продук- 
та на большое количество компьютеров, которые могут иметь 
разную аппаратную конфигурацию. Майкрософт, позабо- 
тившись об ‹админах-бедолагах», даже выпустила программ- 
ный продукт, помогающий им в этом нелегком деле, но о нем 
поговорим отдельно в ходе наших практических занятий. 


Почему вода мокрая, а воздух не видно? 

И все-таки, что мешает взять, спокойно перенести свой же- 
сткий диск на другую машину (с конфигурацией, отличной от 
той, на которую производилась инсталляция] и спокойно загру- 
зиться? В первую очередь это касается всех операционных сис- 
тем компании МгозоН, принадлежащих к семейству МТ. Во 
время установки системы создается аппаратный профиль ядра 
системы, так называемый ХАЛ (ъа!.9! — Ногомиоге АБзтгасноп 
[суег или уровень аппаратных абстракций). В уже установлен- 
ной операционной системе этот файл находится по адресу 
%зумет име % \ %5узетгоо!% \ Зует32 и является составной частью 
ядра ОС (пюзкте(.ехе). Во время установки У\Уто\5 в тексто- 
вом режиме по нажатии клавиши Е5 вам предложат выбрать 
заготовку аппаратной конфигурации из списка или указать путь 
к файлу от производителя железа (рис. 1]. ы 

На выбор такие конфигурации: (в скобках для некоторых 
конфигураций приведены их полные имена в системе}; 

У АСР! МиНргосеззог РС — для АСР|-систем с нескольки- 
ми процессорами, будь-то несколько ядер или система Ну- 
рег-Т/гео4тд; 
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РЪ Рис. 1 

У АСР! Утргосеззог РС — используется для АСР|!-систем, 
с многопроцессорной системной платой и одним установ- 
ленным процессором (ваюаср!.91}; 

У Адуапсе4 СопйдигаНоп ап4 Рочег |тефасе (АСР!) РС — 
используется для однопроцессорных АСР!-систем (Ва!асри.4!}; 

У МР5$ Итргосеззог РС — для систем без поддержки АСРИ, 
с многопроцессорной системной платой и одним установ- 
ленным процессором (аарс.91); 

У МР$ Мивргосеззог РС — для многопроцессорных сис- 
тем без АСР! (Батаср.4!); 

У АСР! Сотраа ЗузетРго МиНргосеззог ог 100% сот- 
ранЫе — для компьютеров Сотраа ЗуметРго или полно- 
стью совместимых с ними [Ка[5р.а1; 

У Зюпаага РС — используется для любого стандартного ком- 
пьютера, не многопроцессорного и без поддержки АСР! (ва! 4. 

У Запдам РС ИВ С-Чер 1486 — используется для ком- 
пьютеров с поддержкой этой технологии. 

АСР! (АауапсеЯ Сопйдугайоп апа Ромег Чефасе, Специ- 
фикация Усовершенствованного интерфейса конфигурации 
и управления питанием) — это стандарт, который увидел свет 
в 1996 году благодаря компаниям НР, ||, Мисгозой и ТозВ!- 
Ба. АСР! позволяет конфигурировать и обнаруживать уст- 
ройства, установленные в системе, а также управлять пита- 
нием всей системы. До АСР! компьютеры довольствовались 
системой АРМ (Адуапсе4 Роммег Мападетеп!), принятой на 
вооружение еще в 199] году — она управляла питанием по- 
средством В5, и лишь малая часть управления достава- 
лась ОС. Поддержку АСР! должна иметь не только материн- 
ская плата, но и процессор, а также другие важные компо- 
ненты компьютера типа видеокарты. Работает система АСР! 
примерно по такому принципу: в оперативную память поме- 
щаются таблицы АСР!, содержащие код на специальном язы- 
ке АМЕ (АСР! Масбте [опдуаде), а операционная система 
содержит интерпретатор языка АМ(. Теперь при помощи этой 
таблицы операционная система может переводить машину 
из одного состояния в другое по событиям, например: тем- 
пература процессора — это событие, а его тактовая часто- 
та — состояние. Когда ваш компьютер переходит в режимы 
энергосбережения (гибернация, ждущий режим), система АСР! 
принимает в этом самое непосредственное участие. 

Если взять Ва!.9! от однопроцессорной (одноядерной] сис- 
темы и «подсунуть» его двухпроцессорной (двухъядерной|, то 
система во многих случаях заработает, но только на одном 
процессоре (ядре). Инсталляторы обычно сами корректно 
распознают тип компьютера и правильно устанавливают НА(, 
но если вы закончили установку ОС, а в диспетчере задач 
видно только одно ядро, придется переустановить У/тдоми$ 
с нажотием Р5 на начальном этапе инсталляции и вручную 
выбрать НА! (частенько случалось с ранними версиями ХР 
на Репнит 4 с Нурег-Тгеад тд — прим. ред.). Можно, ко- 
нечно, взять дистрибутив с ММ пЧо\м$ и на нем найти нужный 
тип НА(, прикрутив его к машине посредством Бос! т, но это 
не такая уж легкая задача, и о гарантированной стабильно- 
сти в таком случае говорить не приходится. 


ие 
Второй значительной проблемой при запуске У/Ут4о\м5 
на другой аппаратной конфигурации считаются контролле- 
ры жестких дисков и их драйверы. Практически во всех слу- 
чаях на рабочей системе установлены драйверы контрол- 
леров жестких дисков от производителя железа, которые 
призваны повысить стабильность и производительность дис- 
ковой подсистемы по сравнению со стандартным драйве- 
ром МисгозоН (рис. 2). 
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В Рис.2 


Одним словом, если вы кардинально смените платформу, 
то первые две причины, по которым система не стартует, бу- 
дут именно НАЁ и драйверы контроллеров жестких дисков, 
не говоря уже о драйверах Гогсе\\Уаге, которые не станут 
работать совместно с видеокартами АМО-Вадеоп. Думаете, 
это все? Ошибаетесь. 

Предстовьте себе такую ситуацию: админ на какой-нибудь 
фирме уговорил своего босса купить новые компьютеры. Босс, 
немного поворчав, дает деньги. Админ собирает десять абсо- 
лютно одинаковых машин (даже СРИ одной ревизии @®). Даль- 
ше он берет лицензионную копию \\/Мпдоми5 ХР ОЕМ и устанав- 
ливает ее со всеми драйверами и прикладными программами 
на один из десяти компьютеров. Затем, чтобы не тратить вре- 
мя зря, админ делает образ системы этой машины и развора- 
чивает его на все остольные. Сделал, все работает как часы (а 
по-другому и быть не может, железо-то ведь абсолютно одино- 
ковое). Админ трясущимися руками вынимает из загашника свитч 
и собирает все машины в сеть. Локальная сеть не работает. 
Что ни делает админ, сеть все равно не работает. 

А дело вот в чем: при установке системы происходит генери- 
рование ЭР и имени компьютера, которые в идеале должны 
быть уникальны, хотя бы в пределах одного домена сети. (Код 
безопасности 5Ю присваивается учетной записи при ее созда- 
нии. Внутренние процессы М/Утдо\м5 обращаются к учетным зо- 
писям по их кодам безопасности, а не по именам пользовате- 
лей или групп. Не стоит путать ЗЮ и учетную запись пользова- 
теля — после того как 5Ю`ы будут регенерированы заново про- 
граммой Мегозой Зубет Ргерагойоп Тос! (бузргер), учетные за- 
писи останутся на месте, а вот их идентификаторы (510) будут 
созданы заново при первой загрузке профиля пользователя). Так 
вот, именно из-за этого конфликта сеть работать не будет, но 
если имя компьютера возможно заменить вручную, то с 5 не 
все так просто. Немного ниже мы вернемся к этому вопросу. 

Все эти трудности помешают спокойно создать образ 
операционной системы для развертывания их на машинах с 
разной конфигурацией или для совместной работы в сети 
на одинаковом железе. Но в случае создания резервной ко- 
пии ОС в пределах одной машины, для личного пользова- 
ния, никаких помех нет. Польза от создания образа оперо- 
ционной системы очевидна, делайте его один раз в месяц, 
и вы будете защищены от многочасовой рутины в случае фа- 
тального сбоя, а перед какими-либо серьезными мероприя- 
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тиями типа твиков создание образа просто необходимо. Ес- 
ли род вашей деятельности так или иначе связан с установ- 
кой и наладкой операционных систем клиентам, то едино- 
жды установив и настроив лицензионную копию \М/т4о\м$ и 
приложения, можно сделать образ системного раздела и за- 
писать его на ОУ, попутно приказав клиенту хранить этот 
О\О как зеницу ока. Теперь, когда ваш клиент будет про- 
ходить все стадии эволюции компьютерщика от «аникея» до 
«мега-юзера», вы сможете восстанавливать работоспособ- 
ность его компьютера, нарушенную в ходе «экспериментов», 
всего за несколько кликов мышкой. 

Распорядок нашей работы выглядит так: для начала мы 
«плотно» рассмотрим работу с программой Агот5 Тгое [т- 
аде, затем рассмотрим подготовку операционной системы 
для клонирования с помошью М!егозоЯ ЗуЧет РгерагаНоп 
Тоо! (бузргер)}. Многих читателей может заинтересовать при- 
чина, по которой я не стал рассматривать программу Мог- 
юп СВоз или РомегОиез$1 Риме|таде. Ответ довольно прост: 
это всего лишь личные предпочтения, и ничего более. Все 
приведенные программы довольно мощны и функциональны; 
есть, конечно, мелочи, благодаря которым программы не- 
много различаются, но они не настолько серьезные, чтобы 
разводить по этому поводу жаркую дискуссию. Тот, кто нау- 
чится работать с Акронисом, без труда освоит и Моцоп СКоз!, 
и БЭиметаде. 

Но прежде чем приступить к практической работе, давоай- 
те поговорим о некоторых, на мой взгляд, важных аспектах. 


Типы архивов и их различия 


Давайте рассмотрим три основных типа образов (вто- 
рое название образов — архивы}, с которыми может ра- 
ботать Асгоп!5 Тгое |таде. Первым из рассмотренных бу- 
дет тип архива «полная резервная копия». Во время соз- 
дания полной резервной копии происходит считывание 
фойловой системы «поблочно», от самого начала разде- 
ла до его конца. Если Асгопз Тгие |таде не может опре- 
делить тип файловой системы, находящейся в разделе, то 
происходит посекторное копирование всего раздела, Вре- 
мя восстановления полного архива минимально, по срав- 
нению с временем восстановления инкрементного архи- 
ва. Но стоит заметить, что без создания «полного» архи- 
ва нельзя создать дифференциальный или инкрементный 
архив, потому что во время создания этих архивов прихо- 
дится сначала сослаться на «полный» архив, 

Инкрементный архив создается на основе «полного» архи- 
ва и содержит данные, которые изменились с момента созда- 
ния последнего. Создание инкрементных архивов вносит опре- 
деленную гибкость в процесс резервного копирования. Вот вам 
пример: в начале рабочего дня был создан «полный» архив 
раздела С (5.6 Гб данных), размер архива при средней степе- 
ни сжатия составил 3.2 Гб, на создание архива ушло пример- 
но пять минут. Затем в конце рабочего дня был создан инкре- 
ментный архив этого же раздела, его размер составил полто- 
ра мегабайта, а время создания — сорок секунд. Все после- 
дующие инкрементные файлы создаются с указанием послед- 
него созданного в цепочке файла архива. Для восстановления 
инкрементного архива нужно иметь всю цепочку файлов, а так- 
же «полный» архив, на базе которого они были созданы, так- 
же обязательно нахождение всех этих файлов в одной дирек- 
тории, утрата одного из них делает восстановление инкремент- 
ного архива невозможным (если удалить самый последний ар- 
хив в цепочке, систему восстановить можно, но точка восста- 
новления окажется далеко не первой «свежести». 

Дифференциольный архив — дифференциальный метод ре- 
зервирования всякий раз создает независимый файл. Диф- 
ференциальный архив полностью независим от архивов, соз- 
данных раньше, и если вы создали новый архив дифферен- 
циального типа, то предыдущий можно удалить. Дифферен- 
циальные архивы восстанавливаются гораздо быстрее инкре- 
ментных, поскольку не приходится «прослеживать» всю це- 
почку изменений. За скорость приходится платить «гибко- 
стью» точечного восстановления. 

Так что выбирать вам, господа администраторы, какой 
тип архива ставить на автоматизацию — я, например, соз- 
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даю полный архив один раз в месяц, а затем создаю ка- 
ждый день инкрементный архив, места и времени уходит | 
раз в десять меньше. Единственная рекомендация: перед 
созданием инкрементных и дифференциальных архивов не- у 
желательно производить дефрагментацию жесткого диска, | 
в противном случае размеры архивов увеличатся. Если же 
вы произвели дефрагментацию, то создайте полный архив 
еще раз, а затем вновь создавайте инкрементный или диф- 
ференциальный архивы 


Начинаем! 1 

Все, о чем пойдет речь в этом разделе, касается только 
переноса системы на другую аппаратную платформу и кло- 
нирования \\/п@о\з для работы в одном домене сети, к соз- | 
данию резервной копии ОС это не имеет никакого отноше- \ 
ния. Если вы не собираетесь переносить ОС на другую плат- | 
форму или заниматься клонированием, можете пропустить 
этот раздел, хотя для общего развития эта информация не 
помешает пользователю, претендующему на звание «Ро\мег 
ег». 

Для начала нужно иметь полностью рабочую систему с 
установленными драйверами (это касается клонирования 
\МИпчом5 ОЕМ на одинаковые машины, работающие в од- | 
ной сети). Если же образ будет разворачиваться на новой \ 
платформе (смена оборудования, установка \/тдом/5 ОЕМ 
на разнотипные конфигурации и т.п.}, то следует в диспет- 
чере устройств заменить (т.е. удалить] все оригинальные 
драйверы устройств на универсальные драйверы от М:- 
сгозой. Видеокарта, модем, процессор, контроллеры же- 
стких дисков, монитор и вся Р(|-периферия на новой сис- 
теме может оказаться совершенно другой [рис. 3]. 
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Рис.3 
Контроллеры жестких дисков — это единственное устрой- 


ство в системе, поспе замены драйверов которых можно и 
нужно разрешить перезагрузку операционной системы, в про- 
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тивном случае любая программа по созданию образов от- 
кажется работать с НОО. Чтобы избежать ненужных плясок 
с бубном во время развертывания образа, сделанного на 
однопроцессорной машине, на мультипроцессорную, соз- 
дайте в Боони! нужный профиль. Как это сделать — читайте 
немного ниже. 

Будем считать, что мы обладатели большого парка ма- 
шин, на которые нужно развернуть образ, сделанный на 
эталонном компьютере (железо разное). Скачиваем М!- 
сгозоН Зуйет Ргерагайоп Тос! (зузргер} с сайта Внр:/ /жм. 
пусгозоН.сот (рис. 4) 

Также его можно найти в саб-файле БЕРШОУ, который в 
свою очередь, находится на диске с лицензионной копией 
М/Ипаоучз в директории ЗИРРОВТ\ТООТ$ (пираты обычно выбро- 
сывают ее вместе со всем «ливером», для уменьшения раз- 
меров дистрибутива). Для запуска Зузргер`а нужно всего лишь 
СОЗДОТЬ В %5учетатме% каталог зузргер и скопировать туда фай- 
лы, находящиеся в БЕРШОУ.САВ (замечу, что речь идет о том 
жестком диске, на котором стоит целевая копия М/И пом). 

Для того чтобы запустить зузргер, нужно просто сделать 
клик по файлу зузргер.ехе (конечно, есть еще вариант рабо- 
ты в командной строке, но он нам не пригодится]. 

После запуска программы нас предупредят о том, что бу- 
дут внесены изменения в парометры безопасности, и напом- 
нят еще раз о лицензионном соглашении [рис. 5}. 


Запуск программы подготовки системы (бузргер) может привести к изменению 
параметров безопасности этого компьютера. 


Еспи 6 лицензионном соглашение оговаривается возможность использования этой 
программы, то ее можна использовать для установки МипЧоч/5 на множество конечных 


компьнатеров. 


После выполнения программы бузргер будет выполнено завершение работы. 


оне | 


Рис.5 


Также стоит обратить внимание на то, что компьютер бу- 
дет перезагружен после работы программы, а это в нашем 
случае строго воспрещено! Дело в том, что до того момен- 
та, как произойдет первая загрузка и будет запущена мини- 
установка с вводом лицензионного ключа, нам нужно соз- 
дать образ, а если мы допустим перезогрузку, то не сможем 
создать «чистый» образ (мини-установка производится при 
первом запуске операционной системы, во время этой про- 
цедуры производится поиск нового оборудования и созда- 
ние учетных записей с их 51`амии). 

Следующее окошко изобилует настройками (рис. 6). 

Для начала установите голки в чекбоксы мини-установка 
и Обнаружить устройства не Руд & Рау [то аналоги пара- 
метров командной строки -м1п4 и -рпр, как роз чекбокс «ми- 
ни» и отвечает за перенос системы на другую аппаратную 
конфигурацию). В выпадающем списке, 
который в самом низу, измените пара- 


Решено регенерировать идентификаторы безопасности (51+) при следующей парезасруже. 
Регенерация 510; требуется только при создании образа устеновкн после завершения работы системы 


Для регенерации 510 щелкните "ОК". Дпя изченания выбранного параметра щелкните "Отмена. 


«о 


Рис.7 


дел, произойдет та самая мини-установка, в ходе которой 
будет найдено новое железо и запрошены некоторые дан- 
ные пользователя (языковые настройки, имя и организация, 
ключ продукта, пароль администратора). 

Теперь давайте сделаем маленькое отступление, и я рас- 
скажу вам, как заменить ва. 31, чтобы не возникло проблем 
с развертыванием операционной системы на оппаратной 
конфигурации, отличной от той, на которой он был создан 
(опять-таки, в некоторых случаях). Для этого нам потребует- 
ся файл Боос. Это не что иное как загрузочный файл, все- 
гда находящийся на разделе С:. 

Для начала в проводнике войдите в меню Сервис > Свой- 
ства папки и там отобразите скрытые файлы. После скопируй- 
те файл Бос! в другое место (он нам в дальнейшем приго- 
дится в первозданном виде), затем откройте на редактирова- 
ние тот Боонт, который остался на С:\ (но предварительно сни- 
мите с него атрибут «только для чтения»). Еще один способ по- 
лучить доступ к данному файлу — зайти в свойства системы 
(И/л+Раизе/Вгеак), меню Дополнительно > Загрузка и восста- 
новление > Параметры > Правка (в этом случае менять атри- 
бут файла не придется]. Стоит отметить, что Боом ту — это обыч- 


ный текстовый файл, его содержимое 
можно просто скопировать и вставить 


метр Завершение работы на Выход, 
этим самым мы и предотвратим ненуж- 
ную нам перезагрузку системы по окон- 
чании работы зузргер`а. Теперь нажи- 
маем кнопку Запечатать компьютер и 
получаем окошко с предупреждением 
о том, что произойдет создание 5`ов 
заново при первой загрузке — это как 
раз то, что нам нужно (рис. 7). 

Все, программа завершила свою 
работу, после чего завершила саму 
себя ©. Машину не перезагружаем!! 

Теперь самое время создать образ 
системного раздела или всего диска с 
помощью Асгопз Тгуе |таде и сохро- 
нить его (поскольку размеры такого 
файла немаленькие, ФС должна быть 
МТР5). 

Когда вы в первый раз загрузитесь 
после развертывания образа на раз- 


Программа подготовки системы {5 узргер] подготавливает диск. 
компьютера дяя передачи компьютера пользователю. 
Дополнительные параметры доступны из командной строки. 


Чтобы пропустить приветствие \\Ипдонз или мини-устаноеку и 
настроить установку. выполняемую по сценарию в файле 
ипбоги ии. нажмите кнопку "Р абричная предчстановка". 


| Фабричная предустановк а| 


Для перезагрузки компьютера и проверки установки вручную 
нажмите кнопку "Аудит" [доступно только в Фабричном режиме] 


Для подготовки компьютера для пользователя нажмите кнопку 
"Запечатать компьютер" 


Запечатать компьютер 


Параметры 
Г` Не сбрасывать льготный период работы без активации 


№ Мини-цстановка 
ГГ Не регенерировать идентификатор безопасности 


|“ Обнаружить устройства не Рд анд Р/ау 


Режим завершения работы [Завершение работы 


Рис.6 


=] 


в файл, который впоследствии назвать 
Боонит. Разговор о том, что такое АВС- 
имена, выходит за рамки данной ста- 
тьи (к моему глубокому сожалению), но 
листинг файла я приведу с небольшими 
пояснениями. Зайдите в папку 1386 на 
диске с дистрибутивом и найдите там 
файл ОЮМЕВ.САВ, а в нем найдите фай- 
лы ядра системы, принадлежащие к 
различным аппаратным конфигураци- 
ям (рис. 8). 

Конкретно, нас интересуют: Ва. 91, 
Ва!ааср!.!, Ба!аср!.АН, Батаср!. И. 
12161 (0) а1эК (0) га1вх (0) рагел- 
Е1оп (1) УТМРОМ$ =>М1сговоЕЕ 
У1паомв ХР РгоЕевз1опа1» 
/ЕавеаекесЕ 
пи 161 (0) а1зк (0) га1зК (0) рагЕ1 - 
Е1оп (1) ИТМРОН$=>55ап4агЕ РС» 
/ЕазеаесесЕ /Ва1=Ва12.411 


%7, 


п 11 (0) а1вк (0) га1зК (0) раге1Е1оп (1) ИТМРОМ$=»АСРТ 
РС» /ЕавеаекесЕ /Ва1=Ва1аср1.а11 

пи1е1(0) а1вКк(0)га1вКк(0)раге1Е1оп (1) ИТМРОИ$=»АСРТ 
Ми1Е1ргосеззог РС « /ЕавЕаесесЕ /Ъа1= 
На1маср1.а11 

пы 11 (0) а18к (0) хазвкК (0) раге1Е1оп (1) ИТМОО\$ =»АСРТ 
Оп1ргосезвог РС « /ЕавЕаесесе /па1= 
На1ааср1.а11 

Первая строка — это обычная конфигурация; в принципе, 
точная копия второй строки, но с оригинальным ПаГом (он нам 
понадобится после того, как мы создадим образ и удалим все 
лишние строки). Вторая строка у нас содержит Па| из дистри- 
бутива, но поскольку его имя совпадает с оригинальным, а ле- 
жать им в одной директории, то дайте ему название Ка!2.4! 
Третья строка заставит компьютер загрузиться с «халом» для 
АСРЕРС, ну, а дальше все по тексту — повторяться не буду, 
описание «халов» можно найти немного выше, а если к ваше- 
му оборудованию производитель поставляет свой оригиналь- 
ный Ра|, то можете его внести в этот список отдельной стро- 
кой. Теперь сохраните Бос! и продолжим. 

После редактирования Боо т! вам нужно скопировать все 
аки в директорию \5учет32. Будьте осторожны и обязатель- 
но переименуйте Ка!.аИ в На!2.4И, иначе новый файл переза- 
пишет старый, и могут начаться проблемы с железом на мо- 
шине, с которой будем делать образ. После загрузки окно 
выбора систем будет иметь такой вид — рис. 9. 


Рис.9 


Это только замена библиотеки ядра; если захочется поме- 
нять ядро системы, это делается так: даем новое имя файлу яд- 
ра (например, мозкииехе} и новое имя библиотеке ядра (напри- 
мер, ва!2.4\), затем копируем их в папку \зучет32\ и в Боони по- 
сле /ЕазЕаесесе прописываем: /Кегпе1=пЕовКго12.ехе 
/ва1=Ва12.а911 (желательно оригинальную строку оставить, что- 
бы загрузиться в случае аварии). Ядро заменено. Но для того, 
чтобы ядро было установлено в системе «жестко», а не посред- 
ством Бос! т, придется править вручную файл Бат, и менять яд- 
ро через диспетчер устройств, как обычный драйвер (рис. 10). 
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Рис.10 


Но это выходит за рамки статьи, краткая информация бы- 
ла для общего развития. 

Все, с Зузргер`ом закончили, давайте разбираться в тон- 
костях работы с программой Асгопб Тгие |таде. 


ря 


Железный полигон 
Асгоп5 


Сайт компании находится по адресу Внр://м\м.асгот.ги, 
здесь вы можете скачать демо-версию последнего релиза (на 
момент написания статьи это 10.0), можете ознакомиться с 
особенностями и отличиями от предыдущих версий, а также 
с простеньким ЕАО. Вообще, Тгие |таде существует в не- 
скольких ипостасях: У/огк$юаНоп, Емегризе Фегуег, Зегуег 
юг УМпЧо\м5 и Зегуег юг Ипих. Нас интересует УМогкЯайоп, 
на ней и будут приводиться все примеры. Я не приверженец 
описания программ на русском языке, особенно когда дело 
касается специфических терминов, рожденных отнюдь не рус- 
ским языком, так что в качестве примера будет фигуриро- 
вать именно англоязычная версия программы (я использую 
лицензионную версию Асгопз Тгие |таде 8.0 Вы]3 768 (ЕМС). 
Для более качественной работы с ЗАТА-винтами, особенно 
ноутбучными, лучше все-таки воспользоваться «десяткой», но 
если в вашей системе установлены обычные РЕ‘`шки, про- 
блем никаких не будет. Предвижу упрек: так почему бы не 
преподнести материал на примере десятой версии? Если бы 
отличия между этими версиями были столь критичны, что на 
определенном участке настройки кардинально стали отли- 
чаться, я бы так и сделал, но «восьмерка» и десятка практи- 
чески не отличаются функционально — за некоторыми ис- 
ключениями, я о них упомяну. 

Перед тем как перейти к практике я настоятельно реко- 
мендую прочесть весь цикл статей от начала и до конца, а 
также трезво оценить свои возможности, дело предстоит не 
из легких. Во всяком случае, не потренировавшись как сле- 
дует на виртуальной машине (или на реальной, на которой 
нет важной информации), браться за это дело я бы не сове- 
товал. Лучше найти ответы на свои вопросы, «играя» с УМуаге 
\МокюНоп, нежели получить тумаков от товарищей или не 
дой бог клиентов, загубив их информацию. Если в ходе ра- 
боты у вас возникнут вопросы, пишите мне на мыло или за- 
ходите на форум, отвечу всем. 

Поскольку инсталляция программы ничем экстраординар- 
ным не отличается, останавливаться на этом процессе не бу- 
дем. Отмечу лишь несколько важных деталей. В процессе ин- 
сталляции вам предложат создать зогрузочный диск — отка- 
житесь от этого, загрузочный диск мы создадим чуть позже. 
Также после установки программы в систему будет добавле- 
но новое устройство Асгопв Тгие [таде Васкир Ехр/огег (его 
можно лицезреть в диспетчере устройств] и сервис Асгопб 
Эсведи!ег2 Зегусе, а в автозагрузке появится два новых клю- 
ча, один на запуск монитора, другой на запуск сервиса. По 
окончании установки обязательно перезагрузите машину. 

Главное окно содержит строку меню, панель инструмен- 
тов, боковую панель и главную панель кнопок ровно по цен- 
тру, а также окошко Реюй$, которое отображает функцию 
выбранной кнопки {рис. 11). 

Пока что нам интересна центральная часть программы, в 
ней сверху вниз слева направо расположены кнопки Сгеае 
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Железный полигон 


|таде (создать образ), Кефюге 1таде (восстановить образ}, 
Ехр|оге |таде (обзор’ готового образа), Чпр№д |таде (от- 
ключить образ после обзора]. Чтобы лучше разобраться с 
работой каждого из этих пунктов, давайте попользуемся ими 
и все усвоим на практике. 

Нажимаем кнопку Сгеае |таде и оказываемся в окне мас- 
тера, сразу нажимаем кнопку Мех! и попадаем в окно выбо- 
ра раздела для образа (в десятой версии предложат на вы- 
бор объекты архивации, это могут быть и данные, и разделы, 
и даже настройки множества программ). Новое окно пестрит 
информацией и готово рассказать практически все о вашем 
жестком диске; по умолчанию многие пункты недоступны, МАДо- 
бы их отобразить, нажмите кнопочку в виде руки (рис. 12}, и 
вам станут доступны данные для продвинутых пользователей. 
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В этом окне отметьте физический диск и тот раздел, кото- 
рый следует скопировать в образ (в нашем случае это раздел 
С:, который, к слову сказать, основной и имеет флаг активно- 
го, флаг активности сохраняется и после восстановления). Ес- 
ли вы внимательно присмотритесь, то в моем примере на ри- 
сунке фигурирует некий раздел под названием Асгоп5 Зесиге 
Гопе. Пока промолчу о нем, чтобы вас заинтриговать немно- 
го. Расскажу позже. Нажимаем Мех! и получаем полезный со- 
вет: нам рекомендуют создать инкрементный или дифферен- 
циальный (доступен в десятой версии] архив, но только в том 
случае, если мы уже делали «полный» архив (рис. 13). 
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Рис.13 


Что касается создания инкрементного или дифференци- 
ального архива, то чтобы не отвлекаться на разъяснения, я 
привел скриншот из русской версии Асгог!5 Тгие |таде. В 
следующем окне нам предлогают указать место для разме- 
щения фойла оброза на диске — выбираем, где больше мес- 
та, и указываем имя будущего файла (рис. 14). 

Нажимаем Мех! и идем дальше. В следующем окне нам 
предлагают создать один из двух типов образов — инкре- 
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ментный или полный (в десятой версии уже доступен диффе- 
ренциальный). Ставим радиокнопку в нужное положение и 
нажимаем Мех! (рис. 15]. 
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Следующее диалоговое окно позволяет выбрать размер 
архива; если вы используете МТЕЗ/ЦОГР, то оставьте Ао, 
а если накопитель на оптических дисках 150 9660 или раз- 
дел с ГАТ 32, тогда поставьте родиокнопку в положение 
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Ахед Э!хе и введите от руки нужный раз- 
мер (обратите внимание, в списке загото- 
вок фигурирует старый незабвенный флоп- 
пи-диск — наверное, для мазохистов при- 
пасли © — но при создании «десятки» опом- 
нились и убрали флоппик, попутно доба- 
вив 0\О)} [рис. 16). 

Идем дальше. Следующий диалог ого- 
варивает степень сжатия образа; чем силь- 
ней сжатие, тем, соответственно, дольше 
операции по созданию и распаковке об- 
раза, особенно на слабых машинах. Даль- 


ше нам предлагают ввести пароль — по- Сгеа{е ВоокаЫе Везсие Мефа 
лезная штука, но вовсе не обязательная, дут два пути. Первый — Пуск > Про- 


можно ввести, а можно и оставить эти по- 
ля чистыми. После очередного нажатия “ 
кнопки Мех! можно ввести комментарий к г Ъ Рис.20 

образу. Еще раз нажимаем Мех!, и нам показывают свод- 
ную таблицу, в которой отображается вся информация — 
еще можно вернуться назад и все исправить © [рис. 17). 
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Осталось нажать кнопочку Рго- 

сееЧ — и, как любил говорить М.С.Гор- 
бачев, процесс пошел! (рис. 18}. _ 
— По окончании вам будет выведено 
окошко с сообщением о том, что опе- 
рация завершена. Теперь на том раз- 
деле, который вы указали, находится 
файл с расширением нь. Можно за- 
грузиться с СО-ВОМ`а и произвести 
восстановление. Давайте создадим за- 
грузочный диск и разберемся в тонко- 
стях работы. 

К созданию загрузочного диска ве- 


граммы > Асгоп!$ > Тгие |таде > 
ВооюЫе Кезсие Мед ВиЙФег (рис. 19). 

Второй путь проходит через глав- 
ное окно программы: в правой части есть пункт меню Сге- 
со!е ВосаЫе Кезсие Ме!а ВиИЗег (рис. 20). 

нажмите на эту ссылку, и запустится мастер создания за- 
грузочного диска. Нажмите Мехь, оставьте Ри! Уегзоп, опять 
Мех!, затем укажите пишущий привод, который «нарежет» 
диск. Восьмая версия поддерживает все семейство СО-дис- 
ков, начиная с 10.0 версии поддерживаются О\УО-диски и да- 
же создание 15О-образов. Нажимаем кнопку Ргосее4 и за- 
пускаем прожиг. Диск пишется примерно 20 секунд, при этом 
на него будет записано 45-50 Мб данных. Если диск готов, 
давайте, не откладывая в долгий ящик, загрузимся и восста- 
новим образ с системой. 

Несколько слов о хранении образов. Асгоп!5 Тгие |т- 
аде позволяет восстанавливать данные с трех типов но- 
сителей. Первый тип — это раздел жесткого диска систе- 
мы (только не того, который будем восстанавливать]; вто- 
рой тип — съемный носитель (РУБ, СО, 71р, 4аг, У58-НОО}; 
наконец, третий тип — это защищенная зона Асгоп, ко- 
торая представляет из себя скрытый раздел, на который 
помещается образ в процессе создания, так что для про- 
водника и для файловых менеджеров он невидим. Увидеть 
его можно только программами типа Рай Шоп Модгс, Асго- 
015 РаЧИюо Ехре! и стандартной оснасткой У/тдо\$ по 
управлению дисками. К защищенной зоне мы еще вернем- 
ся, а вот о ОУР и разделе диска скажу пару слов. На мой 
взгляд, самый удобный способ хранения образа — это 
Р\О-диск. Посудите сами, файл-образ, расположенный на 
разделе НОО, можно случайно удалить, даже если он име- 
ет флаг «скрытый» и «Голько для чтения». Защищенную зо- 
ну можно потерять из-за выхода жесткого диска из строя 
или после того, как там «похозяйничает» какой-нибудь 
пользователь. Конечно, каждая медаль имеет две сторо- 
ны. Восстановить систему из защищенной зоны можно, до- 
же не имея загрузочного диска (при условии, что никто не 


Ортон Уе Тевь мер 
## 3$ 2 $ 


Орвгонийе 
и 


Фет ели 


Тина # 


$ Мопещи Аеголы Зосаиа Роб 
< думка Аслруиз Эли 
ФАвегкивгу Мыгядау 


Эф ГНесь инащца 


Онанз 


Я Скеме паче 


Зейас! Низ мет Пу ап! о 
стез!е ехастадез с! усиг 
райиоп5 от Иа «мае ага 915 
тия бои в а вЫе о 55ме 
ипадез ип ал агсбме Не оп уочг 
Баг Чиуе_ а пе№огк дпме. ог оп 
уапоцз гетомае те !а 


Лиз пет Туска ме 16) оная вас итсиех оГусиг райюпя 2 оса Сори! 


#44/475 29 октября-05 ноября 2007 


Ве ь_ =. 


Железный полигон 


переписол загрузчик — Асгоп!5 прописывает себя в загру- 
зочное меню, размещаясь в МВК}, а к ВУО с образом 
можно будет получить доступ только при наличии второ- 
го дисковода (или же создать небольшую по размеру зо- 
щищенную зону и, загрузившись с помощью бут-меню, ука- 
зать единственный дисковод). 

Ладно, что-то мы заболтались, давайте приступим к ра- 
боте. Устанавливайте в СМО5 Зешр загрузку с СВ/БУБ 
и загружайтесь. В процессе загрузки произойдет опреде- 
ление оборудования и установка драйверов графическо- 
го одаптера, мыши и экзотических носителей типа 5С51|, 
РС-Саг4 и ИЗВ-устройств. После загрузки мы увидим точ- 
но такое же диалоговое окно, как и в \/т4о\у/-варианте 
программы, только с разрешением 800х600 и золотистым 
курсором мышки (рис. 21). 

В нем отсутствуют только пункты подключения образа 
для просмотра и отключения оного, а также кнопка пла- 
нировщика заданий. Опции клонирования всего диска и 
добовления нового присутствуют (под добавлением ново- 
го диска подразумевается разметка НОО на разделы и 
создание файловых систем в них, но все это доступно 
только при наличии второго НОО в системе: единствен- 
ный, хоть и неразмеченный диск поделить на разделы не 
получится). Выбираем пункт меню Везюоге |таде, нажима- 
ем кнопку и запускаем мастер восстановления образа. 
Сначала мы увидим приветствие Кез!оге, нажимаем Мех! 
и перемещаемся дальше, произойдет сканирование сис- 
темы на предмет подключенных носителей, способных хра- 
нить образы, и перед нашим взором предстанет неболь- 
шой проводник, в котором следует указать, где лежит об- 
раз, и нажать Мех! (рис. 22). 
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Следующее окно предложит проверить образ на целост- 
ность — можно запустить проверку, а можно пропустить, не прин- 
ципиально. Дальше укажите, на какой раздел нужно восстанав- 
ливать образ, и нажимайте Меж Нас попросят указать, какой 
тип раздела восстанавливается — Асфуе, Ритагу, ода! (рис. 23). 

В нашем случае доступен только «активный» и «логи- 
ческий», оставляем как есть и нажимаем Мех+ Дальше мы 
попадаем в окошко, которое выводит данные о размере 
раздела и образа, который займет определенное место. 
Ведь если мы делали образ раздела размером 10 Гб, а 
восстанавливаем его на раздел размером в 20 Гб, у нас 
останется 10 [6 незадействованного места. Поэтому мы 
можем ухватиться мышкой за «конец» раздела и оттянуть 
в нужную строну, изменив его размер (рис. 24]. 
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Затем у нас спросят, хотим ли мы восстановить еще один 
диск или раздел, а также сообщат, что после восстановле- 
ния разделу будет присвоена определенная буква. Если бу- 
ква раздела нас не устраивает, ее можно поменять на дру- 
гую, в выпадающем списке, ответив №0, / 40 по}. В следую- 
щем окне мы увидим последовательность операций, кото- 
рые проделает Асгоп5 с нашим разделом. Разнообразием 
этот набор не отличается: удаление раздела С:\, воссто- 
новление раздела С:\ — только и всего. Нажимаем Ргосеед, 
и восстановление началось (рис. 25}. 
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После окончания восстановления раздела нам будет 
выведено сообщение о том, что операция удалась. Чтобы 
компьютер перезагрузился, извлеките диск из дисковода 
и нажмите кнопку Закрыть на панели заголовка програм- 
мы — программа сама завершит работу и перезагрузит 
компьютер. 

{Г]родолжение следует} 


Софт-пробирка 


Будь здорова, Мапайма! 


Сергей ЯРЕМЧУК 
дгтдег@уа {т 


Очевидно, французская компания Мапагма (»уу.тап4нуа.сот) Окончательно оправилась ото всех неурядиц, 
которые преследовали ее еще каких-то три года назад, когда Гаэль Дюваль, сооснователь компании и 
координатор сообщества, был уволен с еще 18-ю сотрудниками и даже лишен пожизненного членства 
в «Клубе Мапагма» (чшь.тапатуасот). Традиционный осенний урожай дистрибутивов не обошелся без ее 
участия, и в текущем 2007 году мы получили уже второй по счету релиз Мапагма. Итак, Э октября для 
свободной загрузки стал доступен Мапдгма Ипих 2008.0, с которым и предлагаю познакомиться поближе. 


Какие бывают Мандривы 


Сегодня доступны три издания Мопануа Ипих 2008. 

Вариант Мапдпуа Опе является ЦуеСО-версией, поставляе- 
мой на одном СО-диске. Такой дистрибутив не требует установ- 
ки на жесткий диск компьютера и может работать прямо с при- 
вода. Предназночен для тестирования дистрибутива и аппарат- 
ных средств, то есть на тот случай, когда нет уверенности, что 
Мапайуа будет устанавливаться. Как и УБипну, Мапапуа Опе об- 
завелся инсталлятором, который запускается в уже зогруженной 
рабочей среде. После установки при помощи менеджера паке- 
тов систему легко дополнить нужными программами. В поставку 
включены закрытые драйверы к видеокартам пМФа и АП, бес- 
проводным устройствам на чипах ||, а также НазН- и /ама-пла- 
гины. Для закачки доступны два варионта: с рабочей средой КОЕ 
или Споте, собранные под 32-битную платформу. В прежних 
версиях образ Мапапма Опе с КОЕ распространялся в несколь- 
ких вариантах локализации, сегодня доступен только один вари- 
ант, но зато в нем есть все, что необходимо для отображения 
элементов Рабочего стола на выбранном при загрузке языке. 

Версия Мапапта Ёгее — это традиционная версия системы, тре- 
бующая установки на жесткий диск. Название «Ггее» указывает 
на то, что эта система свободна, во всех смыслах этого слова. 
Она свободно может быть загружена с сайта проекта и исполь- 
зоваться бесплатно без каких-либо отчислений. Содержит версия 
Ргее только свободное открытое программное обеспечение, здесь 
также нет некоторых кодеков, проприетарных драйверов и пла- 
гинов. Распространяется версия Ргее на одном ОУО- или на трех 
СО-дисках, есть вариант хак для 32,- так и 64-битных платформ. 

Третья — Мапдпуа Ро\уег РасК — наиболее полная версия сис- 
темы, в которую включены закрытые драйверы для видеокарт, 
беспроводных и прочих устройств, мультимедиа-кодеки и некото- 
рое коммерческое ПО вроде ТгапзСаттд Седеда, Чи ЭМО, НазН 
Р/суег, модули Ниепдо (воспроизведение форматов \/тЧоууз Ме- 
Фа, АСЗ и МРЕС) и других. Чтобы загрузить Мапапуа Роууег Раск, 
понадобится заплатить 39 евро. За эту сумму пользователь по- 
лучает также трехмесячную поддержку Ехрей У\еб (ехрем.тапаи- 
уа.сст), доступ к трехмесячной программе тренинга (епати.тал- 
4пуа.сот) плюс руководство пользователя Мапауа Ипих в РОЕ- 
формате. 

Немного в стороне стоит Мапапуа НазВ, представляющий со- 
бой дистрибутив, предустановленный на 2-Г6 Ц5В флеш-карту, с 
нее и работающий. 

Все версии собраны из одного репозитария пакетов и вклю- 
чают самые последние релизы продуктов: ядро 2.6.22.9, КОЕ 3.5.7, 
Споте 2.20, Хога 7.2, ССС 4.22, Кстати, в ядре использован 
патч СЁ (Сотр!ее\ Га Эспедцег, абсолютно справедливый пла- 
нировщик] от Инго Молнара, в результате стандартный плони- 
ровщик процессов С(1), которому в этом году исполнилось уже 
15 лет, заменен более гибким решением. С версии 2.6.23 СРЕЗ 
полностью заменит С(]]. 

Традиционно Мапдйуа (по 2005 Мапагаке} у пользователей 
ассоциировался с простотой в настройках, хорошей покализа- 
цией и доступностью для начиноющего пользователя. Вероятно, 
поэтому старожилы его не любят и считают дистрибутивом для 
чайников. Что плохого в том, что для установки и настройки сис- 
темы пользовотелю требуются минимум знаний и рытья в конфи- 
гурационных файлах, я не понимаю. Поэтому отбросим ненуж- 


ные домыслы, и вперед. 


Знакомимся поближе 


Так как установленных дистрибутивов на диске у меня и 
так хватает, а отказываться от КИБипи пока не собираюсь, 
для знакомства я выбрал вариант Опе, как не требующий 
установки, и с графическим столом КПЕ, как наиболее при- 
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ь Рис. 1 
вычным. В появившемся после инициализации меню всего три 
вспомогательных подпункта (рис. 1). 

По Е! вызывается помощь, Е? — выбирается язык, ЕЗ по- 
зволяет передать дополнительные параметры. 

Это меню быстро проподоет, поэтому любоваться осо- 
бенно некогда, нужно сразу принимать решение. В отли- 
чие от других дистрибутивов, в меню Мапайуа Опе только 
один пункт — Воо! Мапагма Ипих 2008. Например, в ореп- 
ЗИ5Е, который вышел четырьмя днями раньше, присутству- 
ет целый нобор параметров, при помощи которых можно 
загрузиться в спасательном режиме, отключенным АСРИ, 
Зае Моде и других. 

Пользователю Мопдйуа Опе все эти парометры придется 
вбивать ручками. Но вероятно, это издержки ЦуеСО-варианта. 

Долее действия аналогичны остальным Опе, которые по- 
подались мне в руки за прошедшие два года. На следующем 
шаге опять просят выбрать язык и страну. В списке стран на 
букву «У» только два пункта — «Уоллес и Футана» и «Уруг- 
вай», поэтому жителям Украины остается временно пересе- 
литься к северному соседу (кстати, и участие нашей страны 
в пуюШез! {м9 тапапуа-сот/еп/Соттипйу/ Ее Лима е 512008} 
17 ноября также не планируется). Выбрав Адуапсе4, можно 
изменить кодировку на традиционную (не ЦТЕ-8}, аналогич- 
но, на следующем шаге, установив флажок Дополнительно, 
выбираем вариант читКеуз (чтобы точка и запятая были на 
положенном месте]. После этого принимаем лицензионное 
соглашение с Мапапуа $.А., в этом же окне можно просмот- 
реть информацию (на английском) о релизе. Далее выбиро- 
ем раскладку клавиатуры и комбинацию клавиш для ее сме- 
ны. Правда, в следующем окне честно предупреждают, что 
это все зря — выбранные установки будут действительны толь- 
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Софт-пробирка 


ко после инсталляции, пока же для 
переключения следует использовать 
правый С! 

Выбираем часовой пояс (Киев в 
списке есть} и при необходимости 
включаем автоматическую синхро- 
низацию времени с МТР-сервером. 

В комплект Мапайуа Опе вклю- 
чены ЗО-рабочие столы Сотри-Ги- 
5гоп 0.5.2, результат совместной ра- 
боты разработчиков Сотри и Вегу!, 
а также ЛМе!55е от проекта шп 5) 
ргоес! (ими г.) [рис. 2). На по- 
следнем шоге мастера нам пред- 
стоит выбрать между одним из этих 
вариантов, либо смириться с обыч- 
ным Рабочим столом. Загружаемся. 


Первые впечатления 


Рабочий стол в новой версии 
Мопдйуа традиционен, ничего не- 
обычного разработчики не приду- 
мали. Может, оно и к лучшему. В 
отличие от версии 2007 сярко-орон- 
жевой темой «1а Ога», в 2008-й ис- 
пользован спокойный темно-синий 
цвет (рис. 2). №. 

На рабочий стол помещено не- 
сколько ярлыков. Кроме доступа к Ф...... 
домашнему каталогу, Корзине и уст- | ® яекне 
ройствам хранения (разделам же- 
сткого диска и флеш-картам), здесь 
найдете ярлык Шуе /15ю/), предна- 
значенный для установки дистрибу- 
тива на диск компьютера. Если есть 
желание зарегистрироваться как 
пользователь Мапайуа и получать 
последние новости, нажимаем Ке- $ 
Эи51ег. 

И наконец, чтобы приобрести 
Ро\мег Раск — Ирдгаае ю Ромег 
РасК. В панели задач размещены 


Фыдя Опции Справка 
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Е Управ лаки Програми, 


2 оборуевиию 


нь зы 


Ем 


$% бепега! 


о ирнить 
четыре апплета: управление гром- О мыть 


рабочего стовь 


костью, @уеюоЙ-устройствами, 
КРо\мегзаме и апплет настройки се- 
тевых устройств. Последний позво- 
ляет настроить все виды подключе- 
ний, для чего будет вызвано соот- 
ветствующее окно ОгокСоппес!Цен- 
тра управления Мапагуа Ипих (гок- 
Соп} (рис. 3]. Ен 


Двойной щелчок мышкой по яр- | На 59а 


3 севктор 


лыку вызовет Сетевой центр (огокпен И Ш 1 
сетей, в котором также можно но- 


Выберите действие 


строить параметры Еегпекарт и 
просмотреть статистику их работы. 
Ностроить интернет-соединение в Я 
Мапапуа очень просто, я думаю, ес- Е 

ли пользователь хоть мало-мальски 
представляет себе, что ему придет- 
ся настраивать, он найдет в ОгокК- 
Соп{ нужные пункты, а следуя под- 


Точка монтирования 


Изменить размер 


Очистить асе 


В ОгаКСопЁ в подменю Система на- В Рис.5 
шелся любопытный пункт — (трой М/Итдомз доситегт5 ап 5е!- 
#19, предназначенный для импорта настроек и документов из 
МИпао\з. Письма Тпе Во! он вряд ли скопирует, а вот обои Ра- 
бочего стола и некоторые мелочи — вполне возможно. Меню 
программ в большинстве своем локализованы полностью. Прав- 
да, кое-что удивляет — например, при том что названия катало- 
гов в домашнем каталоге пользователя приведены на выбран- 
ном языке («Музыка», «Картинки» и пр.), кнопка вызова приложе- 
ний называется «Меню», подпункты внутри тоже локализованы, 
зато все названия приложений внутри в основном на английском. 


Ты Добро пожаловать в Центр управления Мапапуа (лих 
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Типы файловых систем ЧЕ ХЕ. своп иодоьь ИДруие? Пусто 


Подробности 


Устройство: Н4а5 
Тип ]оцгпанзе9 #5: ВезегЕ5. 
Размер 13ГБ (18%) 


Разместить автоматически Больше 


Справка Отменить действие Переключиться е режим эксперта Готово 
сказкам, легко все настроит. в“ 


Для настройки эффектов Сотрё-Ру- 
5юп в пункте Утилиты имеется роздел 
СотрёСопйа бейта Мопадег — оп- 
ций здесь предостаточно, на пару ве- 
черов занятие себе найдете (рис. 4). 

Для переключения между вари- 
онтами Рабочего стола разработ- 
чики предлагают использовать фир- 
менную утилиту 9гаКЗ9. 

При загрузке Мапайуа находит все 
разделы жесткого диска и автомати- 
чески монтирует их при первом обра- 
щении. Следует отметить, что поддер- 
живоется запись в раздел с файловой 
системой МТЕЗ (при помощи п\5-39. 
Правда, если раздел Ипих или РАТЗ2 
монтировался под обычным пользова- 
телем, то в случае с МТЕЗ понадоби- 
лись права гоо!. Причем, я случайно 
ошибся, вводя точку монтирования, а 
Мапануа спокойно смонтировала в 
один каталог два раздела. Я такого 
еще в Ипих не видел. 

Установка дистрибутива на жест- 
кий диск по-прежнему проста и вы- 
звать каких-либо трудностей у мало- 
мальски подготовленного пользова- 
теля не должна. Все тот же мастер 
поможет установить дистрибутив, вы- 
давая по ходу необходимые подсказ- 
ки. При разметке диска мастер пред- 
ложит использовать весь диск, сво- 
бодное место на разделе У/тдомз 
либо провести вручную разметку. 

По-моему, мастер даже стал еще 
проще в обращении, зато норовистее 
в работе. При нажатии на кнопку Фор- 
матировать без лишних вопросов и пре- 

дупреждений раздел отформатирует- 
Эа" сяв КеегЕ© (рис, 5]. Раньше о возмож- 
ом ности потери данных предупреждали 
хотя бы ради приличия. Чтобы указать 
другой тип файловой системы, необ- 
ходимо будет переключиться в режим 
эксперта. Для подстраховки можно соз- 
дать копию таблицы разделов, кото- 
рую с помощью этого же меню затем 
можно будет и восстановить. Вот, соб- 
ственно, и все. Никаких манипуляций с 
загрузчиком, как это было в 2007, здесь 
нет. Как и в КОБипю, и других дистри- 
бутивах, использующих аналогичную 
схему (НуеСО + п5ю]), какой-либо вы- 
бор пакетов при установке не преду- 
смотрен. Содержимое дистрибутивно- 
го диска просто распаковывается на 
выбранный раздел жесткого диска. 


Приложения 


Как и ожидалось, однодисковый 
дистрибутив софтом оказался не очень 
богат. Все тот же принцип «одна за- 
дача — одно приложение». Хотя ис- 
пользование файловой системы 
Заца$ НЕ, использующей сжатие, вероятно, позволило вклю- 
чить все локали, да еще и добавить по сравнению с 2007 
дополнительные приложения. Поэтому в Мапдйма Опе есть 
все, что нужно на первое время любому пользователю. 

Запущенный на проигрывание фильма в формате ОМХ ви- 
деопроигрыватель Кайете 0.8.5, честно признался, что не но- 
шел у/п32-кодеков и библиотеки 1695$ для работы с зашиф- 
рованными ОМО, но зато нашел сам ОУО-привод и, несмотря 
на все проблемы, работать сможет. И фильм запустился. 


Аутесстификацыя 
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Ъ. Окончание на стр. 36 
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мАбила 


Год назад мне подарили телефон 5етеп5 АХУ5. Думал, неплохой телефон за малые деньги, с полным 


комплектом всех необходимых мне шнурков... 


Но когда я открыл коробку, то увидел только лишь телефон, батарею. зарядное устройство и кучу 
инструкций ко всему этому хозяйству. Через месяц-другой мне показалось этого мало, и я решил 
купить ИЗВ-кабель. А совсем недавно мне и того стало мало. Вот такая вот завязка. Кстати, материал 
на эту тему недавно мелькал в МК, №7[438] за 2007 год — в поисках софта для моего телефона 


эта статья очень помогла. 


Маленький ликбез 


ата, |{ауа-припожения — мидлет-при- 
ложения к мобильным телефонам, зачас- | 
тую игры. 

МРМ, Мое Рвопе Маподег — «ме- 
неджер» мобильного телефона, использу- 
ется для синхронизации, передачи данных 
на телефон. 

Контент — основные данные, списывае- | 
мые на телефон, картинки, мелодии, |ама 
и другие загрузки. 

МЮР — версия библиотеки /ауа, за- 
висит от возможностей телефона. 


Предварительное действо 


Начнем мы с установки «дров» к Ц5В- 
кабелю. Вроде бы ничего сложного нет, = 
но ставится только МРМ, а драйвер ко- ь Рис.2 
беля телефона надо устанавливать вручную. Он находится 
на диске, обычно в папке У$В Биуег\Р\-2303 дпуег\МИт2К_ХР или 
М/т98_МЕ [линуксоидов расстрою: драйверов под пингвина я 
не нашел — ехидное примечание автора, использующего 
М/И пао\$). 
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ВЕ икав 7 ыы 


Далее неплохо было бы скачать программу 9МоСо — 
рис. 1 (МРМ плохо подключается, но на всякий случай ос- 
тавьте; о том, как пользоваться 5'МоСо, скажу позже}. 

Итак, доступ к телефону организован, теперь не мешало 
бы узнать, какие форматы поддерживает телефон. В моем 
случае это „пи, атг, мау (с кодировкой |МУ, а не РСМ, кон- 
вертировать его можно обычной «звукозаписью»], „Вт! (не 
Вит} ах, даг (можно без {а9), Ьтр, {р9, |реа, 9 „Бтх (аними- 
рованный Ьтр). 


ь. Вход в уголок автора-маньяка 


В 18—19 выпуске «Беседки» (в ней читатели могут выска- 
зывать любые свои мнения. — Прим. ред.} некий Александр 


который заражает ПК 
и данных (флэш-па- 
мяти, дискеты и тп че как-то удалось 
перебросить вирус с телефона на комп — 
| не специально, конечно. Однако тут есть 
важный нюанс: телефон может заболеть 
| только |ауа-приложением, и то редко — 
единственного |ауд-хакера недавно ношли 
в Испании. Касперского под МОР 1.0 яне 
нашел, а для 2.0 ищите в сименс-клубе 
(Бнр:/ Имичии метелз-сШБ.ги]. 
Будьте бдительны!!! 


сообщил про вир 
через съемные нос 


Ш Выход из уголка маньяка 


Всегда хочется большего 


После того как доступная память будет 
зоволена контентом, наверняка захочется 
открыть и скрытую память. Промучившись около полумесяца, я 
наконец-то нашел на ммм четепз-сиБ.ги программку ОезЭууйсв- 
ег, написанную РАапюогт`ом — по слухам, это один из созда- 
телей а!метепз.сот (рис. 2]. Но! Ею надо было научиться поль- 
зоваться. В «прочти меня», вложенным в архив с программой, 
были указаны только благодарности автора помоговшим при 
написании программы ©. 


Как открыть скрытый диск 


1. Открываем 5МоСо. С первого раза программа теле- 
фон не подключит, поэтому заходим в Настройки и выбира- 
ем порт, к которому подключен телефон. 

2. Потом заходим в «Проводник» и проделываем то, что 
хотели (если ничего делоть не нодо, первый и второй шаг 
пропускаем), закрываем 51МоСо 

3. Открываем РезЗ\ийсВег, выбираем порт, нажимаем Соп- 
пес! и СВеск О15К Если выскочило окно вида Соппо! 
зе! С/юзеВЕВ. Р/еазе геэюл уси рйопе, значит, именно вы и 
никто другой должны перезагрузить телефон. Если ошибка 
повторилась, попробуйте подключиться с другого порта. 

4. Выбираем диск (подходит только диск С:, в нем есть пап- 
ка $ВТ, через которую можно запускать файлы с С:. Открыва- 
ем 5МоСо, устанавливаем порт, нажимаем Ехй в ОезЗмсВег. 

5. Нажать Подключить, открыть проводник и в нем открыть $АТ 

6. Открываем Звуки > 5КТ и любуемся плодами трудов 
своих: скрытый диск открыт с полными правами. 


.хочется нестандартного 


Если вом надоела папка Загруз. нов., можно удалить файл 
БооКтагКз.р4 (полный адрес — С:\Сопйдиганоп\ Вт! \БооКтагкз.рЧ, 
кстати, его изменить не удастся 8). Надоевшие Э|-мелодии 
можно удалить. 

Нодоели стандартные схемы Воспользуйтесь програм- 
мкой ЕВ$ от Могдап’а (рис. 3). Кликаете по элементам, цвет 
которых хотите изменить, выбираете цвет в палитре и сохро- 
няете готовый вариант. Качать тут: ВНр:/ /м\\.тогдапамиеБ2.с2 
(пеемаге, размер около 1.2 Мб}. 
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Рис.3 


Дорогой \ММар? Воспользуйтесь Орега ти! Экономия — 
минимум в два раза! Качать тут: мм. орегатит.сот, 
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Рис.4 
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гарантя 
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тел. 467 6334, 467 5324 
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Промрегюн м. Киа, (044) 244 9620 
Синтал м. Донецьх, (062) 332 3761 
Мсот Тесплоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ На. м. Внниця, (0432) 53 1717 


Кроме Оперы можно воспользоваться Лигт`ом — (СС) под 
мобильники. 

(О том, как настраивать, читайте в статье «Мобильная 
Аська», МК, №39 (366). 

Что касается е-той, Майтап придется в самый раз. 

Ну, а если очень захотелось сложить всю |а\`у в один мидлет, 
воспользуйтесь программой МиНМЕ. Упаковщик мидлетов вы най- 
дете здесь: ммм. тимте.ога (программа еемоге, -500 Кб плюс 
3 Мб необходимых ей библиотек, русскоязычный интерфейс (рис. 4). 


„.хочется интересного 


Напоследок — список сайтов с полезным контентом: 

У эмм. четепз-соБ.ги, мум. зетепз-с!уБ.огд — форумы пользо- 
вателей телефонов 5етепз, контент, ПО для прошивки, раз- 
гона и куча всякой всячины; 

У ммм. аЙчетепз.сот — название говорит само за себя; 

Сайты с контентом для мобилок: 

У мар.Бочг.пе!, атоБе.ги (Мими и мар}, аЁ.го (точно не знаю, 
работает ли; я редко пользуюсь контент-сайтами, мне дос- 
таточно Четеп5-клуба ©). 


..хочется прикольного 

Откройте стандартный мар-браузер, вызовите и попро- 
буйте перейти на следующие страницы (меню браузера (вы- 
зывается нажатием кнопки вызова) > Перейти): 

У Оемсе:1-58 (желательно знание английского языка, сер- 
вис-меню браузера]; 

У Ое\усе:1-68 (будьте готовы ко всему}; 

У Вемсе:1-46 (жаль, что она недоступна — те, кто попро- 
бовал, поймут). 


..хочется чего-нибудь еще 


Экспериментируйте! Ищите новые лазейки в мобильниках 
ив ПО к нему и стремитесь быть мобильным оверклокером. 
Желаю поменьше глюков, и до встречи за журналом. 

Р.5. После написания статьи я попробовал повторить все 
эти трюки но телефоне Аб5 — получилось! 


Компас 


Академия компьютерной графики 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 
ЮНр:/ /мимии.З4отеп.сот 
Масктоге_з_паНуороо.сот 


Начало цикла об основах работы в графическом пакете 365 Мах см. в МК, №№ 49 [428} 52 [430] за 2006 год и №№ 1-2 
{432-433} 6 [437 8 (439) 9 (440), 10 [441), 17 (448), 18-19 [449-450} 20 [451}, 21 (452) 22 (453), 23 (454), 24 [455}, 29 [460}, 30 
{46 1), 31-32 (462-463, 33 [464], 35 [466}, 37 [468}, 38 (469), 39 [470}, 30 (471), 41 (472), 42 (473), 43 (474) за 2007 год. 


сновная тема занятия — создание реслистичного окру- 
жения. Выполнив этот урок, вы углубите свои знания, ко- 
торые касаются освещения и материалов, а также изу- 
чите новые для вас инструменты — камеры и отмосфер- 
ные эффекты. 
Как всегда, сначала немного теории. 


Атмосферные эффекты 

В трехмерной графике некоторые объекты воссоздать до- 
вольно сложно. Если требуется смоделировать автомобиль, 
мебель или здание, это можно сделать, используя средства по- 
лигонального, сплайнового или любого другого способа мо- 
делирования. Но как воссоздать объект, который не имеет 
формы, например, облако? Создание облаков, дыма, огня и 
тумана реализовано при помощи эффектов группы Айтозрйеге 
(Атмосфера). Для их добавления в сцену нужно выполнить ко- 
манду Кепаегад > Епитоптет или нажоть клавишу 8. 

В окне Епигоптеп! опа ЕЙес!5 ножмите кнопку Ада (До- 
бавить) и выберите нужный эффект. После добавления эф- 
фекта ниже в этом окне появятся его настройки. Для удале- 
ния эффекта нажмите кнопку Деее. 

Группа Айпозрреге (Атмосфера] включает в себя четыре 
основных эффекта: Рге ЕЙес! (Эффект огня), Код (Туман), Ус! 
ите Год (Объемный туман) и Уоте Шор! (Объемный свет). 
Остановимся на двух из них подробнее. 


год 

Этот эффект имитирует такое атмосферное явление, кок 
туман, или смог. Кроме того, что вы можете указать цвет ту- 
мана (СоЮй, вы также можете назначить этому эффекту тек- 
стурную карту (Епугоптеп! Со[ог Мар), а также карту про- 
зрачности (Епугоптеп! Орасйу Мар), рисунок которой бу- 
дет определять плотность тумана. Флажок Род Васкогоипа 
добавляет туман к фону сцены. 

Эффект Род позволяет смоделировать туман двух типов: 
$1юпаоага (Стандартный) и [оуегед (Слоеный). Отличие меж- 
ду ними в том, что первый прореживается по мере удаления 
от камеры, а плотность тумана типа [ауегед зависит от вы- 
соты. Кроме этого, при использовании типа [дуегед появля- 
ется возможность добавления дополнительных слоев тумана 
в сцену. 


Моите Нов 


Когда луч света проходит сквозь атмосферу, наполнен- 
ную небольшой дымкой, он становится виден. Например, ес- 
ли луч попадает в темную комнату через едва приоткрытую 
дверь, становятся видны пылинки, и свет становится объем- 
ным. Эффект объемного света также хорошо заметен в ки- 
нотеатре, возле объектива проектора. 

Эффект объемного света идеально подходит для модели- 
рования таких сцен, как свечение фар автомобиля в ночное 
время, свет от маяка, имитация освещения в театре и т.д. 

Обязательное условие для создания этого эффекта — на- 
личие источника света в сцене. В настройках эффекта Уо- 
те ИОН нужно указать источник, нажав кнопку Риск а! 
(Указать источник света]. 

Эффект объемного света можно добавить в сцену, исполь- 
зуя параметры источника света. Для этого в свитке настро- 
ек Айтозрвегез & ЕЁес!5 источника света нажмите кнопку Аб! 
и выберите эффект в окне Ада Атозрреге ог ЕНес!, Для но- 
стройки добавленного эффекта нажмите кнопку бер. 


Для этого эффекта можно установить два цвета, которые 
будут определять изменение оттенка объемного света от об- 
ласти с максимальной плотностью свечения до полного за- 
тухания. Для того, чтобы цвет эффекта изменялся, нужно ус- 
тановить флажок (/5е АНепиайоп Со/ог (Использовать изме- 
нение цвета для затухания] в области Уоте (Объем). 

Для большей реалистичности можно использовать зашум- 
ленность световой дымки. Для того чтобы параметры зашум- 
ленности влияли на вид эффекта, нужно установить флажок 
Мое Оп (Включить зашумленность} в области Мое (Зашум- 
ленность). 

Дымка в луче света может изменяться под действием ветра. 
Ее можно анимировать, используя параметр Рйазе (Фазо]. 


Виртуальные камеры 

Виртуальные камеры 34$ Мах выполняют те же функции, 
что и настоящие камеры во время съемки фильма, однако 
они гораздо удобнее в обращении. Во-первых, их можно раз- 
местить в любой точке пространства, во-вторых, их может 
быть неограниченное количество, и, в-третьих, они обладо- 
ют идеальными для камеры характеристиками. Например, у 
виртуальной камеры не возникает проблем при съемке в ус- 
ловиях плохой освещенности. Несмотря на это, виртуальные 
камеры могут имитировать эффекты, которые присущи на- 
стоящим камерам и обусловлены их конструкцией. Это эф- 
фекты глубины резкости и смазанного движения. Кроме то- 
го, для виртуальной камеры, как и для настоящей, можно ус- 
танавливать фокусное расстояние, выбирать тип линз и т.д. 

Поскольку виртуальные камеры — это вспомогательные 
объекты, на конечном изображении их не видно. Даже если 
в сцене несколько камер, ни одна из них не попадет в объ- 
ектив другой камеры. Не видны они также в отрожении зер- 
кальных объектов. 

В 349$ Мах виртуальные камеры представлены отдельной 
группой объектов Сатегаз. Камеры бывают двух видов: Тог- 
де! (Направленная} и Ргее (Свободная). Направленная коме- 
ра состоит из двух частей: самой камеры и мишени. Разни- 
ца между направленной и свободной камерами заключает- 
ся в том, что направленная камера всегда нацелена на ми- 
шень. Ее очень удобно использовать, когда необходимо при- 
вязать камеру к какому-нибудь объекту. Например, если сни- 
мается сцена с летящим по небу сомолетом, спортсменом, 
бегущим по дорожке, или автомобилем, который едет по 
трассе. Направленная камера дает возможность все время 
держать в кадре основной объект съемки. 

Для привязки объекта к мишени камеры можно использо- 
вать несколько способов. Например, сгруппировать объект 
и мишень или использовать кнопку Зеес! Апа ЕК (Выделить 
и связать) на основной панели инструментов. 

Камера добавляется в сцену, как любой другой объект — 
после нажатия кнопки с ее названием в котегории Сатега$ 
нужно щелкнуть а том месте окна проекции, куда ее необ- 
ходимо добавить. Однако существует гораздо более удоб- 
ный способ добавления камеры — создание ее из вида. Вы- 
брав в окне проекции вид, удачный для съемки, можно вы- 
полнить команду Сгес!е > Сатегаз > Стесе Сатега ЁРгот 
Мем/ или воспользоваться сочетанием клавиш СЕг1+С. 

Если в сцене есть одна или несколько комер, вы можете вклю- 
чить в окне проекции вид из любой из них. Это делается точно 
так же, как при выборе вида в окне проекции — в подменю 
Иемз контекстного меню окна проекции, которое вызывается 
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щелчком правой кнопкой мыши на его названии в левом верх- 
нем углу окна. Быстро переключиться в вид из камеры можно 
также, нажав клавишу с. Если в сцене несколько камер, то при 
нажатии клавиши с происходит переключение в вид из той ка- 
меры, которая была выделена. Если же ни одна камера не бы- 
ла выделена, появляется окно Зе/ес! Сотега, где можно выбрать 
камеру, через объектив которой будет показан вид. 


Сегодняшний урок покажет вам, что вы уже достигли то- 
го уровня, когда можно браться за серьезные проекты. Все 
те знония, которые вы получили в школе, это своего рода 
таблица умножения, без которой не было бы возможным ва- 
ше дальнейшее продвижение как ЗО-дизайнера. Нужно лишь 
научиться применять знания на практике. 

В этом уроке мы создадим реалистичный морской пейзаж, 
и если вы его сравните с тем морским ландшафтом, который 
мы пытались делоть в девятом занятии, вы увидите, насколь- 
ко вырос ваш уровень подготовки. 


Рис.1 
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Простой морской пейзаж должен включать в себя следую- 
щие элементы: солнце, облака, небо и, конечно же, волны. 
Все эти элементы будут присутствовать в сцене в виде от- 
дельных объектов (рис. 1). 

Очень часто при моделировании естественного природ- 
ного окружения используется модель небосвода, выполнен- 
ная как купол очень большого радиуса. 

Поскольку в этом уроке мы создаем статическое, непод- 
вижное изображение, теоретически для имитации неба мож- 
но было бы использовать графическое изображение (картин- 
ку] как фон. Однако мы рассмотрим более правильный ме- 
тод имитации небосвода, который вы сможете использовать 
и при создании анимационных сцен. Если вы используете кар- 
тинку как фон, то малейшее изменение положения камеры 
приведет к тому, что в кадр попадет край изображения, и 
будет видна подделка. Если же использовать предлагаемый 
в этом уроке способ создания неба, то вы можете выполнять 
облет камерой и получать реалистичную анимацию. 

Создайте в окне проекции Регресйуе сферу с большим 
радиусом, например, 1000. Поскольку для имитации неба 
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нам понадобится только верхний купол сферы, значение Нет! 
зрВеге задайте равным 0.5 (рис. 2). 

Масштабируйте полусферу, придав ей приплюснутую фор- 
му. Для этого используйте команду $саг. 

Чтобы текстура неба, которую мы будем использовать в 
дальнейшем, отоброжалась внутри полусферы, необходимо 
«вывернуть наизнанку» наш объект, применив к нему моди- 
фикатор Могта! (Нормаль). В настройках модификатора ус- 
тановите флажок Ейр Могтавб (Обратить нормали). Включи- 
те режим И/ейоте, чтобы было удобнее работать. 

Создайте плоскость, которая будет имитировать морскую 
поверхность, и расположите ее, как показано на рис. 3. 


Рис.3 


Слой облачности будем имитировать тоже с помощью 
плоскости, к которой применим подходящий материал. До- 
бавьте в сцену вторую плоскость и расположите ее ток, что- 
бы она образовывала с первой плоскостью некоторый угол. 

Создайте направленную (Тагде! камеру и разместите ее 
в сцене таким образом, чтобы она была направлена в про- 
странство между этими двумя плоскостями. 

Поместите вовнутрь купола источник света Отит (Всеноа- 
правленный), который будет имитировать солнце. Располагой- 
те его таким образом, чтобы он был виден из объектива ка- 
меры. Чтобы посмотреть, попадает ли значок источника све- 
та в объектив, переключитесь в вид из камеры (клавиша С}. 

Продолжать настройку освещения на данном этапе не 
имеет смысла, поскольку в этой сцене большее значение иг- 
рают материалы. Поэтому перейдем к их созданию и толь- 
ко потом вернемся к свету. 

Первым делом назначим материал для плоскости, кото- 
рая выполняет роль слоя облачности. Для параметра Бизе, 
определяющего основной цвет, выберите белый цвет. Уста- 
новите флажок 2-5/4е9, чтобы материал отображался с ниж- 
ней стороны. 

Поскольку все облака находятся приблизительно на од- 
ном уровне, их можно сымитировать, назначив плоскости бе- 
лый мотериал с токим рисунком карты прозрачности, чтобы 
видимые области принимали очертания облаков. Для пара- 
метра Орасйу выберите процедурную карту Мобе. 

В настройках этой карты выберите фрактальный тип шу- 
ма (Ггасюа], поскольку он является наиболее естественным 
для природного окружения, и увеличьте значение Зе до 75. 
В области Мое ТРгезро (Порог шума] установите для па- 
раметра [о\ (Нижний} значение 0.5. 

Назначьте этот материал плоскости облаков и попробуй- 
те визуализировать изображение, чтобы увидеть результат. 
Облака выглядят темными пятнами, что, в общем-то понятно, 
ведь к камере обращена темная сторона плоскости (рис. 4). 

Чтобы подсветить получившиеся облака, увеличьте значе- 
ние параметра $е/иттаноп (Самосвечение) до 85. Сно- 
ва визуализируйте изображение. 

Следующий материал мы создадим для небосвода. Чтобы 
небосвод был светлым, увеличьте значение параметра $е/- 
Шоттаноп до 100. 

Как правило, небо изменяет свой оттенок от зенита к го- 
ризонту. Это изменение цвета есть не что иное, как гради- 


®) Салега 01, ате 0 (1:1) 
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ТЬ Рис.4 


ент, поэтому такой мотериал получается при использовании 
процедурной карты СгафелЕ 

Выберите свободную ячейку в редакторе материалов и 
для пораметра Пизе выберите карту Сгабеп! Эта карта 
создает рисунок постепенного перехода от первого цвета 
ко второму и от второго к третьему. В свитке Сгафепт! Ра- 
готе!ег5 (Параметры градиента) карты Сгадеп! (Градиент) 
выберите три базовых цвета для гродиентного перехода: тем- 
но-синий, светло-синий и голубой. 

Наш купол должен окрашиваться в цвета таким образом, 
чтобы ближе к основанию лежал голубой оттенок, над ним — 
синий и в зените — темно-синий. Если назначить куполу этот 
материал, цвета разместятся не совсем правильно, поэтому 
необходимо применить модификатор Ц\УУ/ Маррта (У\М\- 
проецирование}. В его настройках выберите тип проециро- 
вания Су/тагса! (можно также использовать Р/опа!, нажми- 
те кнопку Ей и в настройках карты Сгаод'еп! подберите зна- 
чение параметра Союг 2 РозШоп, который определяет по- 
ложение среднего цвета. 

Положение проецирующего габаритного контейнера вы 
можете увидеть на рис. 5. 


В. Рис.5 


Визуализируйте изображение. Небо и облока стали по- 
хожи на настоящие (рис. 6]. 

Перейдем к созданию материола воды. Для начала зо- 
дайте цвет морской волны, установив синий цвет для пара- 
метра Бизе. Параметры блика установите следующие: 5рес- 
Шаг [еуе! — 100, С/юззте$$ — 75, боЙеп — 0.1. (А можете 
подобрать эти параметры самостоятельно.) 

Рябь сделаем с помощью карты рельефа. По большому 
счету, волны на морской поверхности имеют очень сложный 
характер, и вариантов моделирования ряби может быть очень 
много. Мы создадим морские волны, смешов два типа волн — 
большие и маленькие. 
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Рис.6 

Назначьте для параметра Витр карту АМ. Эта карта при- 
меняется для смешивания двух различных карт или цветов. 
Смешивание происходит на основе значения параметра ЛИх 
Атоип! (коэффициент смешивания). Он определяет степень 
смешивания карт или цветов. 

Нажмите кнопку напротив СоЮг 2 и выберите карту Мобе. 
Этой картой мы создадим мелкую рябь на поверхности. В 
настройках карты установите фрактальный тип шума и под- 
берите значение параметра $/те. 

Подобранные нами параметры вы можете видеть на 
рис. 7, но имейте в виду, что наилучшие настройки для ва- 
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шей сцены могут отличаться, так как они зависят от поло- 
жения объектов 

Вернитесь в настройки карты АИх. Для другой смешивае- 
мой карты выберите процедурную карту У!ауез. Она помо- 
жет сымитировать крупные волны. Подберите параметры кар- 
ты. Ориентировочные параметры приведены на рис. 8 

Снова вернитесь к настройкам карты Мих и установи- 
те значение параметра Мих Атоип!в районе 50-55. Чем 
больше это значение, тем меньше крупных волн и боль- 
ше ряби. 

Одно из свойств воды — отражение света. Назначьте для 
параметра КейесНоп (Отражение) процедурную карту Каугасе 
и уменьшите значение параметра Атоип! для Кейескоп при- 
мерно до 44. 


Мип \/ауе 55: [4 *|  \/зме Вадиз [3000 Е, 
| \Гауе [еп Мах. [180 *| \/зуецет Ми: ПО | 
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Рис.8 


На этом создание материала завершено. Визуализируй- 
те изображение (рис. 9). 


Рис.9 


Теперь займемся созданием атмосферы. Если бы перед 
нами была фотография настоящего морского пейзажа, на 
изображении присутствовали бы некоторые детали, напри- 
мер, вокруг солнца была бы дымка, а линия горизонта была 
бы менее ярко выражена, размываясь в далеком тумане. Все 
эти особенности морского пейзажа создаются с помощью 
атмосферных эффектов 345 Мах. 

Вернемся к нашей сцене. На воде видны блики от солнца, 
однако самого солнца не видно. Чтобы солнце появилось, нуж- 
но использовать для источника ОтиГ эффект объемного света. 
Выполните команду Кепаегта > Епугоптеп! и нажмите кнопку 
Ада. Добовьте эффект объемного света Уоте Шо! Нажми- 
те кнопку Риск Ша! и выделите источник света в сцене. 

Визуализируйте изображение. Солнце получилось, но оно 
просто огромно (рис. 10). 

Необходимо подобрать настройки эффекта объемно- 
го света и источника. Для параметра РепзЙу в настрой- 
ках Уоите Шор! задайте значение 15. Измените значе- 
ние параметра Мах Шов! до 100, увеличив свечение. За- 
дайте основной цвет солнца (Род Соо! — светло-желтый. 
Также можно установить цвет затухания (АНепиайноп Со! 
оп, но в данном случае он будет почти незаметен. 

В настройках источника света установите флажок Шбе в груп- 
пе настроек Раг АНепиайоп. Благодаря этому можно задать рас- 
стояние от источника, на котором он начинает затухать, и то 
расстояние, на котором свет уже не виден. Чтобы уменьшить 
размеры солнечного диска, уменьшите значения параметра Эа. 

Визуализировав изображение, вы увидите, что после до- 
бавления эффекта объемного света на воде пропали блики. 


- & 


ч: 
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Рис.10 
Почему это произошло? После включения затухания Раг АН 
1епиайоп свет перестал доходить до воды. 

Создадим блики при помощи отдельного источника света 
Оти! Клонируйте источник, выполняющий роль солнца, выде- 
лив его и нажав сочетание клавиш ствь+\. Важно не изменить 
положение копии, поскольку оба источника должны находиться 
в одной точке — только так блики получатся правильными. При 
клонировании источника клонируются и его параметры. Неко- 
торые из них нужно изменить. Во-первых, выберите источник 
Отт? в списке Риск На! эффекта объемного света и нажми- 
те кнопку Кетоуе. Во-вторых, снимите флажок (зе в группе но- 
строек Раг АНепиайоп в настройках источника свето. 
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Визуализировав изображение, можно увидеть, что блики сно- 
ва появились, а поверхность воды стала более светлой (рис. 11). 

Добавим туман, который размоет линию горизонта. На- 
жмите кнопку АЯО в окне Епугоптет! Апа ЕЙесв и добовь- 
те эффект Род. 

В настройках эффекта установите переключатель в поло- 
жение [ауегеа. Благодаря этому плотность тумана будет за- 
висеть от высоты. Для параметра Тор в группе настроек [ау- 
егед установите значение 70. Этот параметр определяет вы- 
соту, на которую распространяется тумон. Мы выбрали та- 
кое значение, поскольку хотим, чтобы он был только в об- 
ласти линии горизонта. 

Подберите значение параметра Депзйу, определяющего 
плотность тумана, а также установите переключатель Гай 
в положение №опе, чтобы дымка была равномерной. Вот что | 
получилось. Как видите, осталось добавить дымку вокруг сол- 
нечного диска (рис. 12). 


} 


Рис.12 


Выделите источник света От"? и клонируйте его, не сдви- 
гая с места (теперь у нас три источника в одной точке простран- 
ства). Добавьте в сцену еще один эффект Уоте Иа! и свяжите 
его с источником света От//ОЗ, нажав кнопку РЕК и выбрав этот 
источник (пля этого вам придется открыть окно бес! ОБес®) . 

Значение параметра Депзйу установите равным 1 и уве- 
личьте значение параметра Мах ой! до 100. 

В настройках источника света установите флажок (ев груп- 
пе настроек Раг Айепиа!оп, уменьшите значение параметра 
Эюй до нуля, а Епа установите таким, чтобы свечение от источ- 
ника света не достигало воды. Результат вполне приемлемый. 

Если есть желание, можно сделать облака менее размы- ] 
тыми, чтобы они были «рваными». Для этого в настройках . 
карты /№о/5е увеличьте значение парометра [еуеб. | 

|] 


| 
| 
| 
(А кто же позаботится о чайках с первого рисунка? Оче- 


видно, это домашнее задание. Справитесь? — Прим. ред.} 
[Продолжение следует) 


4 Окончание. Начало на стр. 28-29 


При щелчке на МР3З-фойле почему-то опять стартовал 
КаНете, который и проиграл его. Но и Атагок 1.4.7 не 
отказался от такой возможности, когда его попросили. В 
меню Аудио и видео есть еще с десяток приложений: па- 
ра микшеров, КАидюоСгеаюг 1.13, НазВР/ауег, ТУнте и 
другие, 

В меню Утилиты почему-то вынесена программа запи- 
си дисков КЭВ и Коуег, позволяющая создавать обложки 
к дискам. 

В качестве редактора графики выступает Ситр 2.4.02, 
также предложены два приложения для просмотра изо- 
бражений — збом/Рою и 9Жат. Причем, первое имеет 

и некоторые возможности для редактирования фотогро- 
фий, которых вполне достаточно для непрофессионально- 


го использования. 


И традиционно полный комплект программ для работы | 
в Интернет: меб-браузеры Мо2Иа Елегх 2.0.0.6, Копдиегог, 
для работы с электронной почтой — Ктой 1.9.7, Корее, 
Акгедаюг, КСе!, Копуегваноп, ПаЫмпс и другие. Во вклад- 
ке Офис найдете русифицированный офисный пакет ОрепОЕ 
йсе.ога 2.2.1 со споварями для проверки орфографии, про- 
грамму чтения РОЁ-файлов КРОЕ, КСвоз Ме, КАдагезз- 
Воок. Плюс еще два десятка программ в Утилиты Тради- 
ционных для Ипих игр почему-то нет. 

За все время знакомства с новой версией у меня не бы- 
ло никаких нареканий на работу дистрибутива. Все работа- 
ло как часы. Приложения, настройки — все но месте. Сис- 
тема функционировала стабильно и быстро. Выбор, конеч- 
но, за вами, но я сомневаюсь, что кто-то будет жалеть, ес- 
ли остановится на Мапайма. | 

Глих Гогеуей } 
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ынешний выпуск, как всегда, мно- 
гообразен. Часто делаете тексто- 
вые заметки — используйте про- 
стой текстовый редактор ЗауадеЕЧ 
или специализированную утилиту МоезН- 
о4ег. Устали устанавливать массу об- 
новлений после переустановки систе- 
мы — попробуйте МИпоса!Шраетег. Хо- 
тите похвастаться перед друзьями про- 
хождением последнего шутера — при- 
смотритесь к 20 5оЙ Сате Весогаег. 


МозезНо!дег 1.6.108 


Ежедневно мы получаем массу ин- 
формации, часть из которой автомати- 
чески фильтруется, часть запоминается, 
а остаток информации, обычно наибо- 
лее важной, просто забывается, если 
вовремя не сделать ее «резервную ко- 
пию» — например, в программе для ве- 
дения заметок. Программ таких десят- 
ки, функции ведения заметок могут вхо- 
дить в состав довольно крупных продук- 
тов (М!сгозоН ОцфооК}, а могут выпус- 
каться в виде отдельных, очень простых 
и удобных утилит. Как, например, 
МоезНо!Чег. Утилита не будет отвле- 
кать вас по мелочам и сразу же после 
инсталляции разместится на боковой па- 
нели монитора. Окно программы появ- 
ляется при щелчке на иконку в трее или 
при подведении курсора к правой час- 
ти экрана (рис. 1). 


<КлуикРмУте дезжды, чом создать 
заметку > 


Г\риппа 1И<Новый> ) 


№ Рис. ] 


Всплывающее окно содержит исклю- 
чительно список заметок, все дополни- 
тельные функции размещены в меню. Соз- 
данную ранее заметку можно впоследст- 
вии редактировать, особенно если под- 
ключить к ней встроенный планировщик. 


Программа содержит поиск по за- 
меткам, последовательное пролистывоа- 
ние всех созданных заметок и их экс- 
порт в файлы ТХТ, ХМЕ. Дополнитель- 
ным гарантом сохранения заметок яв- 
ляется встроенная функция автоматиче- 
ского создания резервной копии базы 
заметок, что сводит возможную потерю 
данных в результате сбоя МоезНо!Чег 
практически к нулю. 

Программа работает в среде \\т- 
Фо\з, имеет мультиязычный интерфейс, 
загрузить ее можно по ссылке ННр:/ /мим. 
ака 5.-сот/ Чомпюа45/ поезНо!Чег. р, размер 
1.2 Мб, эНагемаге. 


бауадеЕЧ 1.2.7 


Пользуетесь Блокнотом® В качестве 
простого текстового редактора для рабо- 
ты с текстом объемом в несколько тысяч 
знаков без каких-либо признаков форма- 
тирования он вполне подходит. Но стоит 
только предпринять попытку открыть ме- 
гобойтовый файл, как все его ограниче- 
ния тут же додут о себе знать. Альтерна- 
тив Блокноту достаточно много, с разным 
позиционированием и функционалом. 

Например, утилита ЗауадеЕ — тек- 
стовый редактор, позиционирующийся 
разработчиками как вариант на смену 
Блокноту. Явные преимущества утилиты — 
минимальный размер исполняемого фай- 
ла (27 Кб}, отсутствие необходимости в 
инсталляции и высокая скорость работы. 
Проблема открытия файлов большого 
размера (значительно больше 1 Мб} от- 
сутствует, размер ограничен только ко- 
личеством оперативной памяти. 

Среди основных опций программы — 
поиск текста в файле, а также поиск и 
замена отдельных блоков данных. 

Программа работает в среде \\пт- 
Чомиз 98-ХР, имеет английский интер- 
фейс. Дистрибутив доступен по ссылке 
Юнр://Боте.сотса5!.пе!/ -Ку2га/ Ма/Зауаде 
Е. р, размер 39 Кб, Неемаге. 


М/пЬоса!Шрдаеег 0.1 


Пользователи, использующие функ- 
цию автоматического обновления опе- 
рационной системы, могут себе позво- 
лить загрузку обновлений после каждой 
переустановки, конечно, при скоростном 
и безлимитном доступе в Интернет. В 
ином случае наличие всех ранее загру- 
женных пакетов обновлений на жестком 
диске крайне желательно. Однако даже 
несмотря на наличие пакетов обновле- 
ний, их последующая установка все же 
происходит в ручном режиме, сменить 
который на автоматический поможет не- 
большая утилита М/Ип[осаШрааег. 

Интерфейс программы максимально 
упрощен, в наличии лишь три функции, 


с помощью которых можно просмотреть 
все установленные в системе обновле- 
ния, сохранить устоновленные обновле- 
ния в архив либо установить обновле- 
ния из У/м Урдае ВасКир 2р-архива. 

Работает программа в среде \М/т- 
Чом5 2000-Мча, полностью бесплатна. 
Дистрибутив доступен по ссылке Ннр:// 
Баттегхр.Н1 6.ги/о\итоаа 1 .рНр?Не=\И т оса! 
Орасиег.ехе, размер 226 Кб. 


20 Зо бате Весогдег 
2.0.1.0 


Для одних игры — отдушина в конце 
рабочего дня, дпя других — основное 
занятие их жизни. Можно долго спорить 
о полезности или бесполезности игр, а 
можно просто играть, а заодно делить- 
ся результатами своих виртуальных дос- 
тижений. Отличным помощником в этом 
почтенном занятии может стать утилита 
70 ЗоН Сате Весогаег, которую вы мо- 
жете использовать для создания собст- 
венных видеороликов во время прохо- 
ждения очередного уровня игры. 

Программа работает в фоновом режи- 
ме, процесс записи запускается/останав- 
ливается при помощи «горячих» клОвВиИШ. 
Однако прежде чем ворваться в игровой 
процесс, необходимо детально выставить 
необходимые опции. Главное окно про- 
граммы служит исключительно для настрой- 
ки необходимых параметров, которые рас- 
пределены по отдельным вкладкам. 

На основной вкладке Уео пользо- 
вателю доступен выбор места сохроне- 
ния файла и его формат — \У\М\У, или 
АМ, с возможностью ручного выбора 
кодека и его конфигурирования. Размер 
захватываемой области может опреде- 
ляться автоматически или задан вруч- 
ную. И главное, не забыть здесь же ус- 
тоновить желаемое количество {р и со- 
четания «горячих» клавиш Для начоа- 
ла/окончания записи роликов. 

Вкладка Ау служит для установки 
параметров записи звука в ролике, вклад- 
ка тю — для заполнения тэгов о созда- 
теле ролика и т.п. Кроме создания роли- 
ков, программа позволяет также делать 
скриншоты из геймплея. Для выбора фор- 
мата сохранения (а доступны форматы 
ВМР, РМС, РС] и настройки качества 
сжатия служит вкладка ЭсгеепзВо! 

К дополнительным системным опциям 
можно отнести настройки запуска програм- 
мы и отображения во время записи коли- 
чества {р5 в заданной области экрана. 

Программа работает в среде \УМт- 
Чоми5 2000-Мза, доступна для загрузки 
с АНр:// му. 295оН.сот/ дате-гесог4ег/ Чо\/п 
юад5/ СВЗешр.ехе, размер дистрибутива 
1.87 Мб, 1па1. 
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Надежда ШАДНАЯ 


Продолжаем публикацию материалов, посвященных новому офисному пакету Мсгозой ОЁЙсе 20007. Начало см. в 


МК, № 42 (473), 43 [474] за 2007 год. 
Работа с таблицами 


В текстовом редакторе \\Мога. 2007 появились расширен- 
ные функции работы с таблицами. Вы можете строить самые 
сложные таблицы, форматировать их, управлять их структу- 
рой (рис. 1]. 


И 799 
пы. 


При работе с таблицами в текстовом редакторе \\!ога 
2007 можно использовать стандартные таблицы с готовым 
оформлением. Для этого в меню, полученном с помощью 
кнопки «Таблица», выберите пункт «Экспресс-таблицы» и да- 
лее выберите нужную вам таблицу. 

Список таблиц в этом окне представляет собой подбор- 
ку стандартных блоков. Вы можете вставить в документ таб- 
лицу, внести в нее изменения и вновь сохранить ее в этом 
наборе. Для этого нужно в меню, полученном с помощью 
кнопки «Таблица», выбрать пункт «Экспресс-таблицы» и в поя- 
вившемся меню выбрать «Сохранить выделенный фрагмент 
в коллекцию экспресс-таблиц». 

Еще один способ вставки таблицы состоит в превраще- 
нии текста в таблицу. Выделите нужный фрагмент текста и в 
меню, полученном с помощью кнопки «Таблица», выберите 
пункт «Преобразовать в таблицу». 

В новой версии текстового редактора значительно улуч- 
шены инструменты форматирования таблицы. Для оформле- 
ния и форматирования таблицы предназначена контекстная 
вкладка «Конструктор» контекстного инструмента «Работа с 


таблицами». Так, например, в программе появилась возмож- 
ность применения стилей оформления таблиц (рис. 2). 

Стандартные стили оформления таблицы доступны в груп- 
пе «Стили таблицы». 


Элементы Этаг6АгЕ-графики 


В новой версии текстового редактора \Уога 2007 тради- 
ционные инструменты работы с графикой и рисунками до- 
полнены новыми функциями, В текстовый редактор были вклю- 
чены абсолютно новые графические элементы — так назы- 
ваемые объекты Зта|Ай-графики. 

5таНАн-графика — это способ визуальной презентации 
информации, предназначенный для более наглядного пред- 
ставления различных данных. В предыдущих версиях тексто- 
вого редактора \\ог4 работа с графикой оставляет желать 
лучшего — управление графическими объектами не всегда 
было удобно реализовано. ЭтоНАй-графика позволяет соз- 
давать красиво оформленные наглядные схемы буквально од- 
ним щелчком мышки, применяя для этого различные шабло- 
ны оформления, стили и заливки. Такие инструменты позво- 
лят читателям документа гораздо лучше понять, о чем идет 
речь в тексте. 

Объекты ЗтайАй-графики создаются на основе стандарт- 
ных шаблонов. 

При выборе шаблонов та !Апй-графики следует учиты- 
вать их первоначальное предназначение. Одни из них пред- 
назначены для сравнения двух противоположных идей, дру- 
гие позволяют продемонстрировать преимущества двух пу- 
тей решения проблемы. 

Стандартные шаблоны ЗтаНАн-графики можно дополнять 
другими блоками, соединять их между собой, добавлять в них 
текст (рис. 3). 
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С каждым элементом Эта [Ай-графики связана текстовая 
панель, в которой размещаются соответствующие графиче- 
скому объекту текстовые данные. Текстовая панель представ- 
ляет собой текстовое выражение содержимого ЗтайАй-объ- 
екта, представленное в виде структуры. Данные в текстовой 
панели представлены в виде нумерованного списка, поэто- 
му пользователю будет легко сопоставить содержимое тек- 
стовой панели и элемента ЗтайАч-графики. 

Для встовки элемента ЭтайАй-графики необходимо на 
вкладке «Вставка» нажать кнопку ЗтаА!. На экране вы уви- 
дите окно выбора типа элемента Зта\Ай-графики. В этом 


окне по типам сгруппированы существующие шаблоны эле- 
ментов ЗтаПАпй-графики. В группе «Все» вы увидите все су- 
ществующие в текстовом редакторе шаблоны элементов 
ЗтайАп-графики. Обратите внимоние — выбрав шаблон в 
списке, спрова вы увидите краткое описание его предназно- 
чения, то есть подсказку, в каких именно ситуациях этот шаб- 
лон лучше всего использовать. 

После выбора типа элемента 5тоЦАй-графики и добовле- 
ния его в текстовый документ в окне текстового редактора 
появится контекстный инструмент «Работа с рисунками Этаг- 
1Ат» с контекстными вкладками «Конструктор» и «Формат». 

Вставив в текстовый документ элемент Это Ал, вы увиди- 
те шаблон элемента и текстовое поле, в котором можно вво- 
дить текст для размещения его внутри структурных элемен- 
тов графического объекта (рис. 4). 


® [Текст} 
* Текст} 


* [Текст] 
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Текст, введенный в текстовое поле, будет расположен внут- 
ри графических объектов — квадратиков, стрелочек, кружоч- 
ков, из которых состоит элемент ЗтаНАй-графики. Текст, ко- 
торый вводится в текстовый блок, представлен в нем в виде 
нумерованного списка. При этом каждый пункт нумерован- 
ного списка связан с отдельным структурным элементом гро- 
фического ЗтоНАй-объекта — с кружочком, квадратом или 
прямоугольником. При вводе текста перемещаться от одно- 
го текстового блока к другому можно с помощью клавиш 
управления курсором — нажмите на стрелочку «вниз» и вы 
перейдете к следующему текстовому блоку. 

Для вставки нового графического элемента в объект Зтап- 
Ай-графики при вводе текста достаточно просто нажать кла- 
вишу Ептег. Вы увидите в текстовой панели новую строку для 
ввода текста, а внутри ЗтойАй-объекта — новый графический 
элемент. Еще один способ вставки нового графического эле- 
мента состоит в использовании кнопки «Добавить фигуру» груп- 
пы «Создать рисунок» контекстной вкладки «Конструктор» кон- 
текстного инструмента «Работа с рисунком $тоПАп». Выдели- 
те графический элемент ЗтаНАй и выберите в появившемся 
меню способ вставки — пункты «Добавить фигуру после» или 
«Добавить фигуру до». При этом в элемент ЗтайАл будут встов- 
ляться элементы того же уровня, что и выделенный. А пункты 
«Добавить фигуру выше», «Добовить фигуру ниже» означают 
вставку элемента другого уровня. Доступен также пункт «До- 
бавить помощника», который означает вставку подчиненного 
эпемента. Пункты вставки элементов будут доступны в зависи- 
мости от того, какого типа ЭтайАй-объект выбран. Удолить су- 
ществующий графический элемент можно, удалив соответст- 
вующий ему текст, а потом нажав клавишу Ве]есе. 

После ввода текста в элемент ЗтоЙАн-графики вы може- 
те отредактировать его. К элементам объекта ЗтаНАп-гра- 
фики применимы те же способы редактирования, что и к обыч- 
ному графическому примитиву — вы можете перемещать эле- 
менты Это{Ай-объекта, изменять их размер, вращать. При- 
мечательно, что при перемещении элемента Это ПАй-объек- 
та стрелочки и линии, которые связывают этот элемент с дру- 
гими элементами, будут перемещаться таким образом, что- 
бы сохранились связи. Правда, при этом следует помнить, 
что изменение размера одного элемента объекта Зта{Ан- 
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графики не приведет к изменению размеров остальных. Ес- 
ли вы хотите изменить размеры нескольких объектов сразу, 
то выделите их. Здесь же вы можете изменить форму выде- 
ленного элемента — для этого предназначена кнопка «И?з- 
менить фигуру». А если ваш объект выполнен в трехмерном 
стиле, вы можете воспользоваться кнопкой «Двумерное ре- 
дактирование», чтобы перевести его в двухмерное изобра- 
жение. А чтобы вернуть объект к оригинальному размеру, вы 
можете воспользоваться кнопкой «Восстановить рисунок», 
расположенной на контекстной вкладке «Конструктор» кон- 
текстного инструмента «Работа с рисунком Этой Агть. 

Воспользовавшись кнопкой «Макет», вы можете изменить 
шаблон созданного вами элемента Эта\Ай-графики. С помо- 
щью кнопки «ЛМакет» вы отобразите шаблоны выбранного ва- 
ми изначально раздела, а для того, чтобы выбрать шаблоны 
из других разделов, предназначена кнопка «Другие макеты». 

Для выбранного шаблона существует возможность вы- 
брать стили его оформления — с помощью кнопки «Стили 
ЗтайАп» (рис. 5]. 
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Рис.5 

Другие инструменты редактирования созданного графи- 
ческого Эта!Ан-объекта доступны в группе «Создать рису- 
нок» на контекстной вкладке «Конструктор» контекстного ин- 
струмента «Работа с рисунком ЗтапАть». Например, вы мо- 
жете поменять левую и правую части схемы местами — для 
этого предназначена кнопка «Справа налево». 


Работа с блогами 


Популярность блогов среди Интернет-пользователей приве- 
ла к тому, что создатели О#се 2007 включили в редактор М5 
\У!ога некоторые функции работы с блогами. Так, например, 
вы можете создать в окне редактора не только документ или 
шаблон, а еще и новую запись для блога. Для этого в окне соз- 
дания нового документа предназначен пункт «Новая запись 
блога». После ввода текста и заголовка записи программа по- 
зволяет опубликовать блог на сайте. Предварительно нужно 
настроить параметры доступа к своему блог-аккаунту. Для это- 
го предназначена кнопка «Управление учетными записями» 
группы «Блог». У/ога 2007 умеет работать с блогами, зареги- 
стрированными на МУМ $расе и Воддег — указав параметры 
доступа к своему аккаунту, то есть логин и пароль, вы легко 
сможете обновлять записи блога с использованием \\ога 2007. 

Но пользователи других блогов могут также получить воз- 
можность работы со своими блогами через М/ог4 2007. Для 
этого достаточно указать параметры доступа и ссылку на стро- 
ницу обновления записи блога. Обратите внимание — в ре- 
докторе \У/ога 2007 поддерживаются сразу несколько блог- 
аккаунтов. В качестве дополнительных параметров доступа к 
блог-аккаунту задаются параметры работы с картинками при 
обновлении записей в блоге. После настройки параметров 
доступа к своему блог-акканту разместить запись в блоге мож- 
но с помощью кнопки «Опубликовать». Еще одна интересная 
возможность — в УМ/ога 2007 можно открыть уже размещен- 
ную в блоге запись для редактирования. Возможности УМога 
2007 позволяют превратить его в настоящий блого-клиент. 
Программа умеет не только форматировать текст записей бло- 
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га [эти возможности доступны на вкладке «Блог», а еще и 
вставлять в блог различные дополнительные элементы. Для это- 
го предназначена вкладка «Вставка». Здесь доступны кнопки 
вставки в запись блога гиперссылки, картинки, таблицы, спе- 
циальных символов, диограмм, схем и даже формул. 


Редактор формул 

В текстовом редакторе \У/ог4 предусмотрены все возмож- 
ности для вставки математических формул. Для вставки ма- 
тематических формул в текстовый документ необходимо на 
вкладке «Вставка» в группе «Символ» воспользоваться кноп- 
кой «Формула». В результате вы увидите галерею стандарт- 
ных блоков типа «Формула». Стандартные блоки этого типа 
представляют собой подборку некоторых стандартных фор- 
мул, например, формула для вычисления площади окружно- 
сти, некоторые тригонометрические формулы. Для вставки 
одной из стандартных формул выберите ее из галереи. 

Если формулы, котороя вам нужна, нет в галерее, вы мо- 
жете выбрать пункт «Вставить новую формулу». В результо- 
те этого в текстовый документ будет вставлено поле дпя вво- 
да новой формулы (рис. 6}. 
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Рис.6 


Поспе вставки формулы в окне текстового редактора 
будет размещено поле для ввода формулы, а также поя- 
вится контекстный инструмент «Работа с формулами» (Едуа- 
Ноп Тоо[). 

Для более сложных ситуаций, например, для вставки кор- 
ня квадратного, степеней, интегролов следует воспользовать- 
ся кнопками, расположенными на вкладке «Конструктор» кон- 
текстного инструмента «Работа с формулами». 

На этой вкладке размещены две основных группы. В груп- 
пе «Символы» представлены символы, которые используют- 
ся для ввода формул: это, прежде всего, специальные мате- 
матические знаки — символ бесконечности, символы теории 
множеств, логические символы и знаки сравнения, а также 
буквы греческого алфавита. На линейке представлены толь- 
ко некоторые символы, остальные можно увидеть, восполь- 
зовавшись кнопкой «Дополнительные параметры». 

В группе «Структуры» размещены стандартные шаблоны, 
предназначенные для построения формул — дробей, инте- 
гралов, сумм и других сложных выражений. 

Шаблон формулы — это уже готовый форматированный 
набор символов и пустых полей для ввода символов. Мно- 
гие шаблоны содержат специальные поля, предназначенные 
для ввода текста и вставки символов. В редакторе формул 
имеется около 120 сгруппированных шаблонов. 

После вставки формулы в окне текстового редактора на 
вкладке «Конструктор» контекстного инструмента «Работа с 
формулами» появится кнопка «Формулы», с помощью кото- 
рой в документ текстового редактора можно встовить допол- 
нительно другие стандартные формулы из готового набора 
стандартных блоков. 

Формулы можно сохранять в наборе стандартных блоков ти- 
па «Формула». Для этого после ввода формулы выделите ее и 
выберите в меню, появившемся с помощью кнопки «Формула» 
пункт «Сохранить выделенный фрагмент в коллекции формул». 


Формула, записанная в редакторе формул в документе 
\У!ог4 2007, может находиться в одном из нескольких пред- 
ставлений. По умолчанию формула представлена в том ви- 
де, в котором формулы записываются обычно на бумаге — 
этот способ представления называется профессиональным. 
Второй способ представления — линейный. Его принцип ис- 
пользования состоит в том, что в нем формулы записывают- 
ся в одну строку — все спожные операторы (степени, дроби, 
интегралы} превращаются в строчную запись. Обычно в та- 
ком виде записываются формулы при расчетах на калькуля- 
торе. С помощью кнопки «Линейный» группы «Сервис» вклад- 
ки «Конструктор» контекстного инструмента «Работа с фор- 
мулами» можно превратить формулу в линейное предстов- 
ление. А чтобы вернуться к профессиональному представле- 
нию, воспользуйтесь кнопкой «Профессиональный». 

Кроме этого, в любой момент вы можете превратить фор- 
мулу в обычный текст. Для этого предназначена кнопка «Обыч- 
ный текст», расположенная в этой же группе. 

При вводе формулы у вас может возникнуть необходи- 
мость вставить в нее обычный текст, в котором, например, 
объясняется значение символов, используемых в формуле. В 
этом случае можно поступить следующим образом: после 
ввода формулы перейти в режим ввода текста — для этого 
нужно нажать кнопку «Обычный текст» на вкладке «Конст- 
руктор» контекстного инструмента «Работа с формулами». 
Далее, после ввода необходимых текстовых сообщений, для 
того, чтобы вновь перейти к вводу формулы, нажмите кноп- 
ку «Профессиональный». 

Контекстное меню формулы предлагает целый ряд допол- 
нительных функций по работе с ней. При этом состав кон- 
текстного меню различается в зависимости от типа выделен- 
ной формулы. Например, в контекстном меню есть пункт 
«Вставить принудительный разрыв», позволяющий вставить 
разрыв в формулу, то есть перенести ее часть на другую 
строку. Для некоторых формул в контекстном меню представ- 
лены пункты, позволяющие вставить аргумент в сумму, изме- 
нить вид дробной записи и выполнить много других функций. 

[Продолжение следует} 


Ра 
Соше-0] 


К.Т-3000 


Игры 


Маска, я вас знаю? 


Ярослав ПЕТИК 


ень рождение кого-то забытого. Подарки. Подарки долж- 
ны соответствовать интересам. Интересы? Видеоигры. В чо- 
стности — для РС. 

Коробки. Коробочки с пиратских лотков, тогда их ред- 
ко заворачивали в прозрачную пленку. Рассматриваем. Шуте- 
ры, аркады, пара стратегий... Замечаю неприметную обложку с 
изображенными на ней фэнтезийными персонажами, сидящими 
за столом, на котором лежит карта. Но мой взгляд прикован к 
графе «жанр». КРС. 

До этого я играл только в Еоо\! ТасНс$ и считал, что именно 
так выглядят абсолютно все ролевые игры. 

— Давайте эту, — показываю на коробку. Во взглядах окру- 
жающих проскальзывает неуверенность. 

— Ладно... 

Устанавливаем куда-то на диск «С», как предлагает мудрая 
программа-инсталлятор. Заставка. Какой-то мужик на кладбище 
дерется с минотавром. 

Сомнение насчет удачности выбора буквально витает в воз- 
духе. 

Создание персонажа. Непривычно. Всем хочется играть, всем 
хочется мяса, монстров, бензопилы, крови, прыжков, уворотов, 
баталий — аспоп’а, аспоп’а, асНоп’о! 

Старые дрова для видухи, кривая пиратская копия... Кнопки 
интерфейса расползаются цветными полосами, деля экран на 
несколько частей. После пяти минут возни выносится приговор. 

— Отстой. Давай в «Солдата Фортуны». 

Название игры я запомнил — Мемегмичег №5 

Позже из-за этой игры, реольность на несколько недель пре- 
вротилась в серую, гадкую тень — всего лишь кривое отраже- 
ние Гогдонеп Веа!тз. Я полюбил Мемегмтег МюНБ. 

На самом деле она в общем-то и не была хорошей ролевой 
игрой. Такой себе середнячок. Действительно классными там бы- 
ли две вещи — жирнейшая по тем временам графика и боевые 
сцены. Не первой свежести сюжет и плоские персонажи возму- 
щали многих игроков. Да и бои, как для чистокровной ролевки, 


были аркадными: монстров было много, они были не очень силь- 
ными. Плюс, после «смерти» ты возрождался в храме. Над иг- 
рой подсмеикались из-за ее паск’а’азй-прародителя — самый 
первый «Невервинтер», оказывается, вышел еще на заре 90-х, 
и представлял собой текстовый «данжн краул», предшественник 
О/аЫо с текстовым интерфейсом. 

Редко, каких-нибудь пару раз за игру встречались классные 
моменты, вроде деревеньки призраков. В общем, в сравнении 
с такими титанами, как серия Вауг’5 Са и Р!апезсаре: Тог- 
теп!, не густо. 

Но для меня это была первая настоящая ролевая игра. До 
этого были ГР5 (посиделки за «Серьезным Сэмом», сотни раз 
пройденные уровни, игра в прокуренном клубе в кооператив}, 


ЕТ5 (нудно, добываешь ресурсы, строишь самых сильных юнитов 
и отправляешь их крушить вражескую базу. Но зато, как напи- 
сано на обороте коробки с диском, это очень и очень развива- 
ет стратегическое мышление), спортивные симуляторы (я нена- 
видел спортивные симуляторы). Ах да, еще был РаюиЕ Тас#с$ — 
играя в эту 1асНс/гра, в общем-то блеклую по сравнению со 
своими чисто ролевыми собратьями, первым и вторым Еайоу! ами, 
я испытывал настоящий восторг, вчить ь в немногочисленные 
глуповатые монологи неживых персонс Я скрупулезно рас- 
кидывал очки умений и выбирал перки, хотя их влияние в «Так- 


тиксе» ощущалось весьма слабо — там все решали вещи. 

А тут — ЕРС. Свобода перемещений. Свобода выбора. Об- 
щение (). Нет никаких больше сухих приказов в игровом меню — 
собери столько-то единиц ресурсов, разрушь столько-то враже- 


ских баз. Никаких больше массовых зачисток уровней. Ведь са- 
мое страшное в играх — это когда они превращаются в рабо- 
ту. Уровень за уровнем, труп за трупом — процесс становится 
обыденным и скучным. Он начинает утомлять. 

Другое дело КРС. Смыслом прохождения ролевых игр для ме- 
ня был вовсе не отыгрыш роли, а исследование вселенной. Я не 
заботился о своем персонаже, нисколько не думал о нем. Ка- 
чал я тупого файтера или умного мага, он все равно умирал где- 
то в первые минуты игры — свою великую миссию выполнял жи- 
вой труп, безжалостная машина, мой инструмент по исследова- 
нию мира. Я читал диалоги и выполнял квесты исключительно по- 
тому, что мне был интересен их контент. 

ВРС меня очаровывали. Ведь внезапно я открыл для себя, что 
существуют игры, где действие происходит не просто в трехмер- 
ных декорациях, а в самой что ни на есть параллельной реаль- 
ности. Помнится, меня очень поразили книги в ТЕЗ: Могомипа. 
Ведь кто-то сидит и пишет все эти описания, правила, истории, 
даже художественные рассказы (причем временами очень даже 
неплохие]. Кто-то творит мир и предоставляет тебе исследовать 
его. Я любил «Морровинд» за то, что можно было в любой мо- 
мент наплевать на все сюжетные и не очень квесты и отправить- 
ся гулять по необъятным просторам его мира, зайти в кокую-ни- 
будь гробницу или пещеру, сразиться с монстрами, разжиться 
какой-нибудь крутой — хотя, в общем-то, уже и не нужной — ма- 
гической плюшкой. 

В общем, в последующие годы, устанавливая на жесткий 
диск какую-нибудь КРС, я пребывал в радостном ожидании. 
Ведь впереди была истина, впереди было величайшее, что да- 
рят нам игры — фип, удовольствие, радость, свобода, счастье 
в чистом виде. 


Пожалуй, больше всего меня поразила \\Утагагу 8. Ее мир 
показался мне куда интересней, чем любая другая игровая Все- 
ленная. Да, интереснее даже, чем мир «Фола» и «Плейнскей- 
па». Я считаю, что во вселенной \УУтаггу намного больше от 
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простой, временами мрачной, но все же настоящей, не фаль- 
шивой сказки, чем в любой другой КРС. ИМХО, в фэнтези ста- 
ло так много терминологии, устоявшихся понятий и штампов, что 
жанр потихоньку теряет все то необычное, что в нем было. 

К чему я все это веду? Да вот дело в том, что в последнее 
время я начал чувствовать, что эти миры постепенно ускольза- 
ют от меня. Меня уже не так интересуют фэнтезийные вселен- 
ные, столь похожие одна на другую. Я больше не переживаю за 
судьбу напарников. Я больше не верю ни в толстого добродуш- 
ного хозяина таверны, ни в воинственного гнома, ни в меркан- 
тильного вора-халфлинга... Почему-то я перестал верить в ро- 
левые игры, стал воспринимать их с позиции потребителя. 


Пожалуй, мое увлечение ролевыми играми прикончила по- 
давляющаоя однообразность общей их массы. Был только один 
Р/опезсаре Тогтег!, был только один Воск |$е. Зато дешевых 
поделок и клонов было много. 

За что следует не любить некачественные вещи? Они ведь 
не просто подобие хороших, они портят ошущение качества. 
Как я могу получить удовольствие от выполнения квеста, если я 
десятки раз выполнял точно такие же задания в других играх? 
До чего надоели эти бесчисленные благородные рыцари, под- 
лые воры, высокомерные маги и коварные злодеи! Какую жут- 
кую скуку навевает предугадываемый на два шага вперед сю- 
жет! Да хоть бы сеттинг меняли — редко кто отказывался от фэн- 
тезийного антуража. 

В конце концов, качество действа теряет значение — ведь ты 
им окончательно пресытился. 

Наверное, поэтому Меуегмитег Майк 2: МазК оЁ Векауег, да 
и сам второй «Невер» понравились мне не так сильно, как да- 
леко не идеальная первая часть. 

А ведь МазК о! Вегауег — игра хорошая. Серия проделала 
значительный путь — уже второй «Невервинтер» был весьма дос- 
тойной ролевой игрой. Не ВаЗигз Са, конечно; эти пародий- 
ные перепалки между членами партии, призванные симулиро- 
вать отношения между персонажами, заставляли только недо- 
уменно морщиться. Но уже не было и откровенного хак’н’слэ- 
ша, не было диаблоподобных помощников и респаунов в хро- 
ме. Зато была запомнившаяся многим сцена суда. В итоге — хо- 
рошая игра. Просто хорошая игра, которая была интересна фо- 
натам ГогосНеп Веайтз, Апр и просто КРС. И аддон подстать 
оригиналу. 


ххх 


МазК о! Вегауег рассчитан на персонажей восемнадцатого 
и выше уровней, однако не стоит отчаиваться, если вы не сохра- 
нили сейвы оригинала: вам предоставят возможность создать 
персоножа 18-го уровня с нуля. Максимальный уровень теперь 
тридцатыи. 

Итак, завязка таково: наш многострадальный герой, спаси- 
тель Невервинтера, оказывается, вовсе не погиб под обломка- 
ми твердыни Короля Теней, а был спасен неизвестным благоде- 
телем и транспортирован за многие мили от Побережья Мечей 
в Казпетеп, населенную людьми со славянскими фамилиями. Все 
бы ничего, да только благодетель оказывается не таким уже бла- 
годетельным, как это казалось вначале — наш герой просыпа- 
ется в пещере, заполненной духами, на груди свежий шрам — 
находившийся там осколок легендарного СИН З\мога исчез, а 
внутри он чувствует какой-то странный голод, который на повер- 


ку оказывается древним проклятием, пожирающим его изнутри... 
В общем, как обычно. Хотя, по крайней мере, на этот раз нас 
не заставят спасать Невервинтер, а то и весь ГогдоНеп Кеатз 
от очередного древнего и таинственного зла. Впрочем... В ка- 
ком-то смысле ты сам оказываешься злом. Проклятье, о котором 
говорилось выше, превратило главного героя в 5р/ий ес!ег — су- 
щество, питающееся духами, которые, кстати, [53 обилии населя- 
ют земли КазЛетеп. А если не питаться, то сам умрешь. 

Зеленая полоска в верхнем левом углу экрана показывает, 
сколько у вас осталось 5рий епегду. С течением времени полос- 
ка истощается, а по достижении определенных критических ОТ- 
меток проклятье переходит в одну из нескольких стадий — каж- 
дая следующая дает все больше штрафов к характеристикам 
персонажа. Последняя стадия — смерть. Полоска пополняется 
пожиранием духов. Однако нельзя переборщить с принятием пи- 
щи — чем чаще вы пожираете духов, тем больший аппетит в вас 
просыпается, а значит, тем быстрее расходуется полоска энер- 
гии. Голод также можно подавить, но это стоит очков опыта. По 
ходу игры будут открываться все новые способности, связанные 
с проклятием, между некоторыми из них придется сделать выбор. 

Сократился масштаб событий. Нет уже эпического противо- 
стояния, спутников по сравнению с прошлой частью тоже по- 
убавилось. Прохождение все так же линейно, а число побочных 
квестов все так же мало — это уже становится подобием непри- 
ятной традиции для серии. 

Порадовала возможность энчантинга вещей прямо в ин- 
вентаре всего при помощи пары предметов. Материалом для 
подобных улучшений служат $рий еззепсез, выпадающие из 
убитых вами духов. 

Из технических дополнений — добавили три новых расы, па- 
ру новых базовых и пяток престиж-классов. 

За техническую часть игры отвечает все тот же старенький 
движок, представитель М-ого поколение модификаций движка 
Нестоп, который использовался еще в первом «Невервинтере» 
и аддонах. Как всегда, красивые магические эффекты. 


Про звук тоже нельзя сказать ничего плохого. Саундтрек, как 
всегда, на высоте. 


Ну что можно сказать — очередная хорошая игра. А хоро- 
шие игры в этом жанре появляются на рынке далеко не так час- 
то как, к примеру, качественные. 

Я не знаю, появятся ли еще когда-нибудь истинно шедевраль- 
ные ЕРС-проекты в их классическом представлении — с изомет- 
рическим видом, с партией, или этот жанр себя постепенно ис- 
черпал и скоро уступит место другим собратьям. В конце кон- 
цов, все больше старых КРС-сериалов вбирают в себя элемен- 
ты асноп’а — вот уже, казалось бы, загнувшийся старичок МОР! 
ап Мадк, столп жанра, трансформировался в пышущего жиз- 
ненной силой представителя экшен с куцыми ролевыми элемен- 
тами. А вот уже и третий Еао\ разрабатывается как ролевая 
игра от первого лица... 

Подводя итоги: очень хороший аддон, который понравится 
фанатам оригинального второго «Невера», любителям мира Гог- 
аоНеп Кеайтз и АВпО. Неплохая графика, отличный саундтрек, 
новые монстры, заклинания, предметы, расы и классы. Отошед- 
ший от грандиозных противостояний сюжет Ну, стандартный на- 
бор. Покупать стоит, продукт качественный. 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


Музей МК 


«Здравствуй, Трурль! Хотел пополнить 
Музей МК очень старым, но очень зна- 
менитым и самым массовым «ПК», вер- 
нее Персонольной ЭВМ. Это было но- 
чало начал, и к тому же это был конку- 
рент тогдашнего АРРЁЕ ||, который по 
сей день пылится у трети населения стро- 
ны (рис. 1). 


Рыс.1 


В эту просто «зверскую игровую ма- 
шину» играли от мала до велика, ес- 
ли среди читателей есть те, кому по- 
везло поиграть, а тем более порабо- 
тать на такой ПЭВМ, они поймут ме- 
ня» Мас5у$ 

Редакция согласна. Автору письма 
повезло. Первому попробовать нечто, 
бывшее до этого только антуражем фан- 
тастических произведений! 

Представьте, к примеру, что только 
вчера где-нибудь в КПИ изобрели ма- 
шину времени, и вам дали возможность 
совершить пару путешествий... Воспо- 
минаний — на всю жизнь! 

А через пару лет, когда машины вре- 
мени будут стоять в каждой школе, и 
двоечников, которые оправдываются, 
что не сделали домашнее задание «по- 
тому что не успели», будут заставлять 
вернуться во вчерашний вечер, и вме- 
СТО ТОГО, чтобы до полуночи шлилить на 
компьютере... и так далее... удовольст- 
вие будет уже не то, согласны? 

Единственное сомнение, которое ре- 
дакция высказывает по поводу читатель- 
ского письма, это то, что подобное уди- 
вительное сооружение быпо у трети на- 
селения страны. Правда, мы не прово- 
дили статистического опроса. Так поче- 
му бы не сделать это сейчас? 

Уважаемые читатели, какой компью- 
тер «пылится» у вас в кладовке или на 
шкафу? Чем он вам дорог? 


Школа начинающего 
МК-шника 


«Привет, Трурль. Уже довольно да- 
но читаю МК, но написал только сей- 
час, 

Если я не ошибаюсь, то пару номе- 
ров назад ты говорил, что, мол, прини- 


Трурль 


геаде@тусотр.сот.иа 


маются статьи про Линух. Ток вот я но- 
думал написать о программировании 
для консоли с использованием геса!те, 

И собственно вопрос: будет ли эта 
работа хоть кок-то востребована?» 
Сергей 

Уважаемые читатели, не сомне- 
вайтесь, любая интересная ваша 
работа будет востребована нашим 
журналом! Ведь он как раз для то- 
го и создан, чтобы каждый, кому 


положение дверцы устройства, 


Рис.3 
есть, что поведать компьютерному 
миру, смог это сделать с наимень- 
шими хлопотами. 

Необходимо только проследить два 
момента: 

1. Чтобы перед вами об этом никто 
не написал. Это проверяется листани- 
ем подшивки МК, а также обсуждени- 
ем темы со специальными редакцион- 
ными сотрудниками (с расширен- 
ной оперативной памятью}; пиши- 
те им на адреса: железячнику — 


Ваг4@тусотр.сотиа и софтовику — © 


ацфог@тусотр.сот.иа. 

2. Самостоятельность при на- 
писании произведения! Никакого 
плагиата. А это проверяется об- 
ращением к собственной совести 
и порядочности. Внутренние ад- 
реса знаете сами. 


Секреты личной жизни 
компьютеров 


Продолжаем публиковать подборку 
удивительных сообщений, которыми ком- 
пьютер пытается общаться с пользова- 
телями. Подметил и запринтскринил их 
Артем Киселев. Наша же задача — пра- 
вильно расшифровать послания кибер- 
нетического чуда. 

«Знаете ли вы, что жесткие диски дос- 
тигли уже скорости копирования в 208 
мегабайт в секунду? [рис. 2}» 


Копырование 258724 4 КБяез/ 


Из б \Мебова ам 
в САМО опа ам 


Рис.2 
Комментарий Всезнающих Редакци- 


онных Ученых (ВРУ): да мы давно утвер- 
ждали, что производители НОР уже сде- 


лали суперскоростной привод. И теперь 
периодически только снимают в нем ог- 
раничения по производительности, а 
деньги, выделенные на новые исследо- 
вания, прогуливают в компьютерных клу- 
бах. 

«Знаете ли вы, что жесткие диски со- 
вершенно перестали бояться пыли, об- 
заведясь дверцей для вентиляции и стран- 
ной астрольной связью с вымершим [по 
слухам] флоппи-дисководом? [рис. 3}». 


9 Устройство не готово; возможно, открыта дверца. Проверьте налигазе диска в устройстве А:, а также 


печ | повлють] 


ВРУ: мы давно уже боролись за 
права пишущих головок и дисков, 
страдающих клаустрофобией. Застав- 
лять работать их в тесной, темной, 
горячей коробке — садизм. Рады, что 
производители НОО услышали наши 
призывы. 

«Знаете пи вы, что АаоБе РВоюзрор — 
очень честная программа$ (рис. 4}. 


Еггог 2; ложь 15 ипдейАпечд, 
Ипе; 1 
-> рробозНор ипмокевВидде (ложь, ложь, "); 


Рис.4 

ВРУ: контрольные тесты в редокции 
подтвердили, после семисотой попытки 
заставить Фотошоп выполнить «недо- 
пустимое действие», он к словам «Ложь, 
вранье, брехня...» добавил такие, кото- 
рые этой программе еще знать не по- 
ложено, а после двухтысячной попытки 
принялся выкрикивать оные через сис- 
темный динамик. 


От нашего айсберга 
вашему 


Однажды читатель предложил про- 
извести опрос, какие Пингвины обита- 
ют в наших краях, как им живется в 
нашем умеренном климате, как они 
растут и учатся... 

На эту тему уже приходят письма и 
радуют нас оптимизмом тона. 

Но воспитать Пингвина — это пол- 
дела, а вот заняться его разведени- 
ем — это уже серьезная орнитологи- 
ческая задача. МК-шники не боятся кон- 
куренции в этой сфере деятельности и 
делятся опытом. 
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Колонка редактора 


«Привя, Трурль! Сьогодн! встановив 
своему знайомому АЗРИпих 11 Зейдег 
на комп’ютер: Се!егоп 600 Мйг, 128 тЬ 
КАМ, 4 тЬ вдео, 10 СЬ жорсткий диск. 

Якщо Порвнювати з тим же И/т- 
аом5ХР, то швидюсть в АЗРИпих, який 
До того ж використовуе не найлегший 
Споте, дещо вища. В зв'язку з установ- 
кою ГИнгвна ШЕГ породи отримав 
ДОСВИ, яким хочу подпитись. 

7) Якщо потрбно, щоб пдключена 
до сот!-порта мишка працювала ко- 
ректно, то в /еёс/х11/хога.сопЕ тре- 
ба редагувати секшю «три! Вемгсе» та- 
ким чином: 

Зесе1оп «тприбрбеу1се» 
ТаерЕ1Ё1ег «СопЁ1дагеЯ Мопве» 
Рх1уег «тоцве» 

ОрЕТоп «СогерРо1пфек» 

ОрЕ1оп «рБеу1се» «/аеу/Еву50» 
ОрЕ1ЗОоп «Ргобосо1» «М1сговоЕе» 
ОрЕЗоп «Ето1абсезвВиЕеопв» «Егие» 
ЕПпабесе1оп 

2] Отримати Модцете монтора мож- 
на за допомогою утилти 9Н. Наприк- 
лад, якщо потр/бно визначити значення 
для девайсу з роздльною здатнстю 
1024х768 ! частотою оновлення 75 [ц, 
вводите чеЕ 1024 768 75». ара 


Служба добрых НЕГРов 


В этой рубрике публикуются вопро- 
сы и ответы на темы, с которыми стал- 
киваются многие читатели. В последний 
раз была затронута актуальная тема 
брака при домашней записи СО. Ре- 
шать эту проблему можно различными 
способами. 

1. Мегаупрямством. Запастись короб- 
кой дисков и писать, писать и писать.. 
Пока однажды привод не сделает все 
без ошибок. Отрицательная сторона — 
загрязнение окружающей среды непе- 
чатными выражениями и испорченными 
болванками. 

2. Понижением скорости записи. От- 
рицательная сторона — опоздания на 
работу (учебу), недосып и недоигр. 

З. Использовать теорию данного про- 
цесса. «А где ж ее взять»? — спросит 
начинающий читатель МК. А читотель 
опытный ему ответит: «Да вот у нас же 
и смотри»! 

«Привет, Трурль. Пишу в ответ на 
призыв о помощи читателю Беседки под 
ником «Сеогоиу», который жаловался на 
то, что его ОУО-КУ/ портит болванки. 

Кто в данном случае виноват — ска- 
зать трудно, в равной степени могут 
быть виноваты как сам привод, так и 
глюки в программе «МЕКО», а еще Вин- 
да может вносить путаницу и сумятицу. 

В Виндовсе есть поддержка записи на 
диски, и еспи пользоваться сторонними 
программами, в данном случае «МЕЮО», 
то эта самая поддержка записи может 
вызвать конфликт с Виг-правами «МЕКО», 
или: захватить процесс записи под себя, 
или, как вориант, повесить процесс в со- 
стояние «НО». Поэтому во избежание 
конфликтов желательно поддержку запи- 
си на диски в самой Винде — отключить. 
Один из способов отключения: Откры- 
ваем свойства СО/ОУР-диска — долее 


идем во вклодку «Запись» — и снимаем 
птичку с пункта «Разрешить запись СБ 
на этом устройстве». 

Иногда конфликт между «Виндой» и 
«МЕКО» можно решить простой уста- 
новкой более свежей версии програм- 
мы. Желательно как можно посвежее. 

Не исключен вариант того, что ви- 
новато само устройство. Для СО/БУО- 
приводов почти всегда производители 
выпускают более свежие прошивки, так 
называемые «Нитууаге». Это рабочая 
программа самого привода, которая 
прошита в его микросхеме Назй-памя- 
ти, и по которой привод ориентирует- 
ся, как себя вести в том или ином слу- 
чае, и вообще, что ему и когда делать. 
Как и БИОСы в материнках, Еитухаге- 
приводы необходимо перепрошивать на 
более новые, для устранения ошибок, 
допущенных производителем. Судя по 
тому, что привод Георгия эксплуатиру- 
ется около года, в нем прошита 2-ая 
или 3-я версия Егтухоге. За этот год про- 
изводитель для модели «МЕС МО-4550» 
успел выпустить девять обновлений про- 
шивки, и на данный момент актуальна 
именно 9-ая версия Еитууаге, 

Поэтому Георгию необходимо обно- 
вить прошивку привода, и, возможно, 
чистые болванки больше не будут ухо- 
дить в «Страну Вечной Охоты» ©. Про- 
шивку для его модели (и вообще для всех 
приводов «МЕС»} можно скачать по это- 
му адресу ВНр:/ / чу зопупес-орНагс.еи/еп/ 
зиррой-зегусе/ Чомипюа45/Ки_4м-читИег-п9-5е 
пез. мт!» 19ог_рго 


Школьный детектив 


Кстати, если какой читатель, глядя 
на размер и красоты рисунка 1 (что 
около первого Беседочного письма], 
решит, что читатель преувеличил тягу 
пользователей к первым компьютером, 
то вот вам еще одно документальное 
подтверждение. 

«Привет, Грурль! Можно было бы на- 
писать целый рассказ на эту тему, но 
поскольку пишу в Беседку, постараюсь 
уложиться в несколько абзацев. Посвя- 
щоется знакомству с компьютером. 

История сия произошла в мои школь- 
ные годы. Я с двумя приятелями, неров- 
нодушными к компьютерной технике, 
были без ума от радости, когда в шко- 
лу привезли и установили 10 компов 
«ГХ-5рестит». Первые игрушки, в ко- 
торые мы рубились на них, это небе- 
зызвестные «НН», «ЗаБоеиг» и, конеч- 
но же, «ЕПе». 

Так как с учителем информатики мы 
нашли общий язык, он часто разрешал 
после уроков нам оставаться и писать 
что-либо на Бейсике или играть. Но это- 
го было мало, мы хотели получить пол- 
ный доступ к школьным компьютером. 

Спустя некоторое время, посте дол- 
гой осады родительских кошельков, у 
всех нас троих дома тоже появились 
ЗрескитЫ, возникла необходимость дос- 
тавать игрушки и проги. Проблема бы- 
ла решена — сначала был сделан соб- 
ственный ключ от кабинета информати- 
ки, затем и от школы. В свободное вре- 


мя, В ОСНОВНОМ На ВЫХОДНЫХ, МЫ проби- 
рались в компьютерный зал и записыва- 
ли игры на магнитофонные кассеты. Один 
раз мы забыли закрыть кабинет, и нас 
застукал сторож, мы сказали, что пишем 
программку по заданию учителя, а на 
следующий день охранник сломал ногу... 
Райская жизнь длилась несколько ме- 
сяцев, пока в замке кабинета информа- 
тики не сломался ключ. Потом были раз- 
борки с учителем, но он вошел в наше 
положение, и серьезного наказания не 
последовало. 
Вот такая история, которую сейчас 
с одноклассниками вспоминаем с улыб- 
кой. Призываю не использовать наш 
опыт, так как последствия могут оказать- 
ся серьезнее наших ©». К! юго 
Уважаемые читатели, действительно, 
не поступайте так, кок К! $1огоВ со то- 
варищи. Потому что если к современ- 
ному учителю информатики подойти от- 
крыто и предложить помощь (установить 
там что-то, настроить, написать про- 
громмку...], то и он пойдет вам навстре- 
чу. Одна мысль, что его предмет вызы- 
вает у учеников интерес, может сильно 
изменить преподавателя. Проверьте. 
А как дальше могут развиваться со- 
бытия, покажет следующее письмо. 


От нашего класса вашему 


Если МК-шнику потребуется помощь, 
мы обязательно поместим его призыв в 
Беседку. Но с особым удовольствием мы 
публикуем письма, в которых рассказы- 
вается об удачах и успехах. Потому что, 
как красота скрыта во всем, так и по- 
ложительные, хорошие явления также 
происходят с нами регулярно. Если вы 
такового не замечали, то, может, про- 
сто потому, что еще не натренирова- 
лись различать? 

Смотрите сами. 

«Привп, Трурль ! вся МК-шна грома- 
да. Я навчаюсь в 10 клас! Шепетвсько- 
го НВК, №1. 

У нас вдкрили новий проф/ть: (нфор- 
мацйно-технолойчний. В нас вчитись 
класно. Ми вивчаемо (нформатику — 8 
год. на тиждень, математику — 5 год. 

Зараз штурмуемо Разса! 1 паралель- 
но НТМЁЕ. Згодом будемо вивчоти С++, 
Рер№,, Нозй МХ. 

В школу навть стало приемно ходи- 
ти. А ще скоро прибудуть нов! компи. 
Так що з освтою в нас все добре». 
АКТИЗТ (о @гатЫег.ги] 

А вы уже научились получать удо- 
вольствие от учебы? Вам уже спучалось 
ждать урока, как праздника, а не как 
ноказания? Если нет, то не прокатить- 
ся ли вам в Шепетовку для перенятия 
передового опыта. 

Есть у Трурля подозрение, что подоб- 
ная благоприятная учебная отмосфера 
возникла не сама по себе, а есть в этом 
большая заслуга местных преподавате- 
лей. Уважаемые учителя информатики 
из различных городов Украины, если и 
вас заинтересовало, как оно такое хо- 
рошее случается, то в конце письма есть 
е-той. Можно написать АгйзКу и попро- 
сить пригласить к монитору старших. 


Да 
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(2х7Вт, 20 - 20000 Гц, дерево) А ($Имег, М/ае, ОМ, 
-- 160Н/160М, 300са/ 
пп*2, 2000:1, 5тп$, ТСО'03) 


Активн! 
колонки Монтор 


96 грн 1143 грн 


ммм. амге$*.сотт мимги/. Фамге$*. сот 


Телефон р | 
Рапазопис 
КХ-Т@ 10770АВ 


Телефон Рапазопк КХ-ТС 1077ЦАВ 
(ОЕСТ, дисплей, чорний } 


139 грн ” 1393 грн 
Найкращ! шни 


Комп'ютер Сиа\\/е( ВАЗЕ А 
(53200+/п1Е6100/51 2/160/5УСА пиУОМО-ВМ/) 


ъаъзчьаьну 


млм. ЧФаме$*. сот ммим/. Фамге$*. сот 


[6 19" [19 4\/Т-5Е 
($Иуег, Ммае, ОМ, 
160Н/Т60М, 300са/ 

п*2, 2000:1, 5$, ТСО'03) 


АРС Васк-ЦР$ 5 500МА (ВК500-В5) 


Монтор 


3З68грн 
НайкращЕ шни 


1143 грн 
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1$26/Е\90(С} 2СЬ 


- Размеры: 

33.Втт х 13.1 пп х 4.8177 
Вес: 8 9 

- Интерфейс: 

Ню 5рееа Ц3В 2.0 

- Скорость: 

9. 10МВ/б чтение, 

2МВ/$ запись 


млм. оп. согт.иа 


..для любимой 
958 На$В 


2СВ Тгап5сепа 1526/2185 (58 2.0 Н-5рееа 

12/8 МВ/5 
Металлический корпус 
49.7х15.4хб.Эмм/1 АГ 
"РС-№юск 

сесге-1р 

Ацтоодт 

БагаВасКир 

ба!е Е-плай 

са!е Рамогез" 


ммм. м оп.сот.иа 


- Размер: 

42.6тпт х 16тпт х 3.17 

- Вас: 27 

- Интерфейс: Нав 5реед 1582.0 
-Скорость чтения/записи: 

9:10 /2* МВ/зес 


миилм.у1топ.сот.ца 


МРЗ плеер Тгапзсепа Т.зопс 630 268/46В 
МР3, \/МА, М/АМ, ОВМ-10 

ЕМ 20 станций, зап. по расписанию 

ЕО 6+1 (польз.) 

Диктофон 2 уровня, голосупр 

Линейный вход 
058 2.0 

73х33х12.5 мм 

вес 30г. с И-юп бат. 
Текст песни, часы, русский язык, Р!ауй$! ВиЙаег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


345 грн./449 грн. 


т оне 820 268/468 


МР3, \/МА, У/МА-ОВМТО, 

\МАМ, РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись радиопередач 
ЕО 6+1 (польз.) 

Цифровой диктофон 

58 

82 х41.5х12 мм 

вес 45г. с Ц-юп бат 

Текст песни, русский язык, А-В повтор 


419 грн./519 грн. 


МРЗ|.РЕС|Мео|е-ВооК|ЕМ 


уимим. Ч юп.сот.иа 


МР3З плеер 
Тгапзсепа Т.5оп‹ 840 268В/4СВ 


- МРЗЛММА/ОВМ-10/ЛМАУ 
› - МТУ ЮгпаЕ мдео 
- РЕС/ВМР юга Рного 
- е-Воок зирро" 
1.8" 176х220 ТЕТ 45р!ау 
- ЕМ гадю (20 ргезе{5), запись с радио 
- ААуапсед могсе гесогаег 
- Ичоп (З0Вг$ пис гпах) 
- 704, 82х40. 5х12.5 тт 


“ 


МР3 плеер 


459 грн./599 грн. 
рвым покупателем! 


АЗУ$ТеК А!биги $1 (МЕ! рбопе) 
464 грн 


\Мгее55 Куре рвопе 

Прослушивайте любимые композиции 
хранимые на Вашем компьютере, 

в любом месте дома и офиса 


переый 
ово = 
телефон 


функцией 
БУЛО Варя. 


Мими. ЧМ 1оп.согт.иа ими. Ам $юп.сог.иа 


Монитор ЕСО 
АЗИЗТеК 19" У\/192$ МИде, Ми\теф!а, 5тз 


СПЕЦЦЕНА! 


Цвет корпуса черный 

Технология изготовления матрицы ТЕТ 
Разрешение 1440х900 точек 

Время отклика матрицы 5 мс 

Углы обзора 160/160 град 

Яркость 330 кд/м2 

Контраст 800:1 

Габариты 458х368х207 мм 

Вес 4.3 кг 


1 224 грн. иллим. мот. сот.иа 


ь.т-ь› = ПРА ЗИРИЕРАА 
Подарок Игроману 


1 850 грн. 


ОМ-0-+0-508В, М/ХСА 1680х1050, 0.282 топ 
300са/гт2, 7001, 2т1$(Сгеу © Сгеу), 
обзор 160/160, Мегео 2*1.0\\/, 

эрепаю Уюео Ргезе! Модез, 

Ацаю три, НОСР 


млм. Чмтоп.сотп.ца 


Монитор ЕСО 1С01$201 20.1" МЛде 


110% реализма 


ОМ-2+0-508, $ХСА+ 1400х1050, 0.291 гпгп, 
Апи-Вейесйоп Саге Рапе|, 300са/гп2, 
2000:1, 5$, обзор 170/160, 

репа Мадео Ргезе{ Мо4ез 


1 927 грн. 


= 


‹еддот 9291 24 
этлаег 2007 


мили. Ам оп. сот.иа 


чик 


ь/ Е Е 
} 
} 


Большой выбор На УМ. бог. ца 


лия + 


Комп на базе Сеегоп 2800- -3460СР 
Компьютеры на базеР4 — 


геры н: на базе лее! Сейего 


3000+Сёегоп 512М В0СЬ УС 64МЬ 
Се] 0310/256/40СЬ/СОЕ\И/ЕЧЧ/АТХЗООММ 
3000+ Сеегоп 512М 80СЬ АП Х550_ 


Большой выбор на ммм. работ. ца 

1,6 СН? Биа-Соге (Е2140} 512М х 
Соге 2 Вио Сопгое 2160/1 СЪ ООК-2 
Соге 2 Буо Сопгое 2180/1 66 В0Е-2 
1,8 Соге 2 Буо (Е2160] 1 СЬ 250СЬ 
Соге 2 Био Сопгое 4500/1965Р. 


24 3/0/512/1606/760ОСТ/ОУО -\Н/+ВМ! 


2,2 Соге 2 Био (Е4500] 1 СБ 32066 — 
Соге 2 Вуо Сопгое 6550/2С6 00Е-2 


23 Соте 2 био (Е6550] 2 С 5006Ь 


Соге 2 Оо Сопгое 6850/Р 35 | 
ОЦАР 6600 35/466 008-2 
Комп на базе Соге 2 уо Сопгое о от. 
Комп на базе Р-4 2800- 34002 от 
Компьютеры на базе АМО 
Бшюй выбор на уму. рубагиа 
3400+ бетр 512М 80СЬ УС 64МЬ 
Зетргоп 3000 АМ2/512 ООК- -2/80бь_ 
52,6+/512/40/п №6 100/СОК\М/Е9а/АТХ 
АТНОМ 64 3500/1 СЫ ОО. 2/80СЬ 
3400+ бетр 512М 80СЬ АТ Х550 


Зетргоп 3400 АМ2/1СЬ О0В- 2/80бЬ_ В. 
3600+ А! Нюпх2 512М 160СЬ СЕ7300 ‹. 
АТОМ; Х2 4200 АМ2/ТСЬ 00-2 г 


АТНОМХ2 4400 АМ2/1СЬ 0-2 


420+ АНолХ2 1 С 2506Ь АП Х1680 © 


АТНЮМ Х2 4800 АМ2/2 СБ 08-2 _ 
АТНЮОМХ2 5000 АМ2/2 65 00-2 — 
4200+ АНопХ2 1 6 3206 ©7900 _ 


А3.2+/1,0 6/1606Ь/7600/0\О -В\\/+М + 
'АТНЮОМХ2 5600 АМ2/2 СЪ 0ОЕ-2 


АТНЮМХ2 6000 АМ2/2 © 008-2_ 


5600+ АНогХ2 2 С6 50065 6Е8800 |. 


Компьютеры но базе Зетргоп от. 
Комп на базе АТНЕОМ 64 от 
Мобильные компьютерь 
Большой выбор На Ум. рубога бб» = 
ноутбуки, от _ 

АСЕВ ТМ24131С 15' 'ИСМЗ7О\ТОСМЕ 
АСЕРТМЗААЗМИМ 15°У6А/СМС 1.56. 


Азов 299Не 14.1" \МХСА/СМ520П ВСН ‹ 


‚Азиз ХЭДУ 15.4" \МХСА/СогеВиоТ2130 


й "Процессоры | 
Процесор ЗЕМРЕОМ 3000+ ы $754 | 
етргоп 3400+/(256К)1 000 Вох АМ2 — 
Сеегоп 336] 2.8 СН» 9775 Вох п 
Саегоп 0420 $775 | ‚6 СН?/800 Вох. й. 
АН оп 64 3500+ВО0Х/512/2000 АМ. 
Процесор АТНОМ 64 3200+ АМ2 ВОХ 
АМО Зетргоп 3000+ [754] ВОХ 64 51 
Сеегоп 0430 5775 1,8 СН2/800 ВОХ 
Процесор СЕИЕКОМ 430 [СА775 ВОХ 
уе! Сеегоп (331) 2667/256. 

АМО АТНЮМ 64 3200+ (939 


АО АТНГОМ 64 3200+ (АМЗВОХ 
Процесор Руа! Соге Е2140 ВОХ 

'АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ (АМ?) Вох 
АНГоп 64 4200+%2/ВОХ/1 М/2000 АМ2 
Оо! Соге 2160 1.8/1№М/800 ВОХ 

[пе Реп вит Чоа|-соге {СА 775 

'АМБ АТНЮОМ Х2 ВЕ-2300 (АМ2] ВОХ. 
Ал В ВЕ. 2300 хо ВОХ боске! АМ2 

1Р4 [СА 775 3 06/1 МЬ/800 ЕВ Вох. 


АМО АТНЮОМ ХО ВЕ-2350 (АМ?) ВХ 14 
А!Ноп ВЕ-2350 Х2 ВОХ боске! АМ2 


ть 
1339 
М Ь 


2195 
‚ 2383; 
2458 
2819 
3090 


329 
33271. 
1 4508 | 
| 4775 
1 5588) 


‚2805 
‚ 2 ь 
| 3286 |. 
- 3353 3 

‚ 4394 


Ч комплектующие лятк 4 уе 


199. 
‚29: 
2 


‚260. 


И 


41 


ПЕН 


РУ АМО ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/6 461 


РОСА 775 3.06/2МЬ+2МЬ/800 ЕВ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 6000+ (АМ2) ВОХ _ 
Че Соге 2 био СА 775 й 33С/ 4МЬ о. 
РО ЕСА 775 3. 46 /2МБ+2МЬ/800 ЕВ, АА: 


в 
101 
107 
107 
123 
125 


‚ 130 


1% 4" 


|1] Репнит дуа|-соге [СА 775 503 

|Р4 [СА 775 3.26/1МЬ/800 ЕЗВ ВОХ 520 

АН ол 64 4800+Х2/ВОХ/М/2000 АМ2 546 
АМО АТНЮМ 64 35004 [АМ2) ВОХ. 551 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 5200+ (АМ2) ВОХ 625 
АНюл 64 5000+Х2 ВОХЛМ/2000 АМ; 638 
РОСА775 286/2М5+2МЬ/800 В | 670 | 
Соге 2 Рио Е4400 2.0/2М/800 ВОХ ‚ 6733. 
Процесор/ АТН М6 64 Х2 5200+ АМ2 Вох _ 699 д 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5600+ (АМ2ВОХ | 762. 
АНол 64 5600+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 806 


186} 


ме! Соге 2 Био [СА 775 2.666/4м№Ь  ‹ 1052; 
Процесор. Соте 2 Рио Е6750ВОХ 1061; 2 
Сое 2 Рио Её600 2 АМП 066 ВОХ ‚ М. 
уе! Соге 2 Буо (СА 775 2.1 36/2мь_ №: 9% 
Процесор Соге2 бод 6600ВОХ м9. 
Н9Ы Се? Оьо!6А7753006МЬ | 1488 
|т1е! Соге 2 Фуад (СА 775 2.46 /8МЬ — : 1509 
АМО АТНКОМ 64 ЕХ 62 (АМ ВОХ | 3899 

|еГ Соге 2 Био, ме Р-О, ме! р | 
АМО - АТНОМ - Зетргоп | 

СРУ Сеегоп 346, 3.06СН2/256/Е58533 _ 

СРО Саегоп 3511 3.206Н2/256/Е58533 ‹ 

СРУ РЕМПУМ м 524 3.06 /1МЬ/533 5 : 

СРУАМО ЗЕМРВОМ 2800+1г9у/256к/800 ; 

СРО АМО ЗЕМРКОМ 3000 ‚ ВОХ Зоске! 

СРИ АМО ЗЕМРЕОМ 3000, Тгоу боске'!  :. | 
СРУ АМО ЗЕМРЕОМ 3100+ВОХ/256К/1 600 с ое 


В 


132 


150 


158 


157 


14 › 


Модули 

Большой выбор на ммм. рубаг.иа ] 
ООВ РАМ 256 МВ РС3200 отвопо 17 
0082/667/51 2МВ РС5300 Аепеоп 17 
ООВ! 512МЬ 800 МН; РС2-6400 19 
РОК! 512МЬ 800 МН? РС2-6400 1 
Модуль 0082 51226530  _ „21 
Модуль 008 51223200 112, 4. 
Модуль ЗО-САММ 512 0082 РС5300 | 24 
ОБК КАМ 512 МВ РС3200 Соодат 2 = 
ООВИ1 СЬ 667 МН2 РС2-5300 29 
ОБВНТ СБ 667 МН» РС2-530 30 
ОБИТ 65 667 МН#РС2-530 1 152: 30. 
0811 66 667 МНЁРС2-5300 119,30 
ООВИТ 66 800 МН2РС2-6400 гл 
2042/667 1024МВ РС5300 ботзия |; 189) 37. 
0082/800/1024МВ РС6400 бот | 199; 39. 
Модуль ООЕ2 166 РС6400 — ‚ 43 
Модуль 008 16РС3200 42514 
ООВРАМ 1024 МВ РСЗ200 Соодот _ ну 
00% 512МЬ 400 МН#РС-3200 НУМХ ‚48. 
20%2/1066/1024МВ РС8500 Кот 260: 9 
008 512МЬ 400 МН2 РС-3200 КМС5ТОМ ‚ 309 ‹ 60 
Модуль ЗОКАМ 512 РС133 АРАСВ 371; 63 
0811 512МЬ 667 МН: РС2-530  { 330: 64 
08! 512МЬ 800 МН РС2-6400 | 376; 173 
0% 1 66400 МН#РС3200Р 144: 9 
0081 66 400 МН? Вгоп4 бот | 44 92 
Модуль ООР2 266 РС6400 АРАСР |; 581; 114. 
ООВН1 СБ 667 МН» РС2-5300 | 68: 120. 
ООЕИТ 66667 МН РС2-530 65 | 135 
РОВН1 СБ 800 МН? РС2-6400 79: 140. 
002-533 256 МВ РС4200 ‚Нупв Оригин_ 1% в 
0082-533256 МВРС420Р _.25 
0047-533 512 МВРС4200 ем 4 
002-533 512М РС2-4200 Ктомоп СС г. 69 
2042-667 1024М РС2-5200 Ктомоп _ 89 
0082-67 512М РС2-5200 МС _ 45 
0042-667 512М РС2-5300чокемЗ _ 48 
Модули памяти любых п ] 
Материнские платы 

Большой выбор. на уму. рубог.иа { ] 
ЕС $775 9457 9457 Удео+РСе | 245 48 
ГКОХСОММ 94567 945677МСЖН 250 49 
Возкаг МЕб15 АМ2 СеГогсе 6100 ‚ 250 49 
ЗокеАМ2: МА К8М890+8237 А30$ М2У ‹ 269 53. 
МГ АМ2 КОМЕЗСМУ МСР@\ 27554 


14 Вюзаг, МЕ520-А2, Зоск! АМ? | АТГ 

13  АЗУЗМ2А-МХ ЗЕ АМ2+6Е6100 ЖЕ. 
МУ ЮАСМАУЛАНАМ 0, 56 118 
13 — АЗИЗРЫСС-МХ 945СС 02, Мо 1 29+ 57 | | 
4 М9 5775 945Р| Мео-ЕРСЬЕ р. 

8 — АЗ, М2У-МХ, боске! АМ2 Не 

13 МУ АМ2 КУМ&4 Ийго-2ЕпРогзе500 Ц ‚З.г.5 №8 
8  Вюзюг, 9456 Мюо 7755Е В 

18 зобеАМ2: Маю СеРогсеб 1 00+430 С 305 + 

14 Зоске!АМ2: пМаю пРогсе520 САСАВУТ 305 

8 — ЕС5945Р-А у2.0 5775 945Р РО- 306 


13 Зоске! 775: ме! 915С\У+1СНо 314 


13 МВ А5И$ РУСРА-Х $Е, 1915, РВ 800 1: 
В МВ А55 КВМЕ, Аб4,5754,АСР8х,00К400 | 
в. МВ А$15 КВУ-Х 5Е КВ 
1] Жесткие диски _ 


1] Большой выбор на ммм. Иа ца 


И 80 СБ МАМОМОМАХ 20 8МЬ ЗАТАИ 250 
|] НО: 80.09 7200.9 АТАТОО Зеадае _ 258 
1 НОО: 80.09 7200.10 ето! АТА! 274 
16 160 СЬ ЗАМЗИМС НОТ6ОН) АТАН 29] 
сводов 160.09 7200 АТА 100 0 8 
16 250 СЬ М/О 2500ААКУ 16МЬ ЗАТА И 377. 
НОО:250.09 7200.10 Зепо! АТА И 407. 
8 НОО:250.00 7200.10 АТАТО0 Зеадее 4: 
НОО: 80.09 7200.9 Зепо! АТА || 412 


Н0:250.09 7200.10 ео! АТА | 
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валами 


14  эоскеАМ2: МА КВТ890+8237 А50$ 314 

с 14 Вюзюг, А690С- М2, боске!А АМ2 г 316 

13. Зоске!7 54: пУЧю погсе4 2905 мар. 319 

14 оске!АМ2: пУчо _СеГогсе6100+МСРАЗ 320 

‚ 18 АЗИЗ МОМ боскеЕ АМ2 пЕ430 Ума 1 326 

8 АЗИЗ, МЗА-УМ, боске! АМ2, АМО 6906 _ 326 
13 АзКоск 9ЗЯМЕВС-УЗАТА пГогзе4 _ 992 

& 16 бое 775; Мо пЕогсе570-511- | 935 

_14  эоске! 775: ме] Я15РЕНСНВ 490$ _345 

14 МЗ] АМ2 Км № о \3 пГогзе560 352 


_‹ 13 боаАМ2: Мю пРогсемСР430 А9$ ЗМ 


16 — АЗУЗРУ-МХ!945С Маео+РО 362 

16 — С/САВУТЕ СА-945Р-053 «ДАМ 362. 
‹ По ЭоеАМ2: Ма СеГогсеб 100 366. 

Ш А5У5 М2М АМ? пГогсе430 Цга 367 


И бо4еАМ2: АМО 66906+58600 ССАВУТЕ 371 73 11 


_П А5У$ М2МРУУМ АМ пРогсе430 1 372. 
СП ЗобеАМ2: Мда пРогсе4-91 Аб 5 376. 
$ И  Вочог, ТЕогсе Е56О А2+ | 377+ 
| СудоБуе САКВМ $И пРогсе4 $939 383 
АЗИб РЯ 1394 1945Р $775 388 
АЗ5, РЯ 1394, боске! 75, 945 Р_ 403 | 
14 — АЗУЗРЕВ-МХЛМЕ-АР 946С7 М ео 413 
8 $оске!939. пм да пРогсе4-51 417 
_8 — ССАВУТЕ СА-СЗ1МХ$2 «ЛАМ 428 
_ 14 МЯР965 Мео-Е У2 “ЛАМ 459 
14 АБ, В9, оке! 775, 965 Р а 
_18  20ске!939: ИМ а пРогсе4-5И АЗИЗ __' ООВ: 
(18 — М9 9775 Р965 Мео-ЕУ2 РСНЕ 469 
18 — Зоске! 775: ине! 945РСН7 АЗИЗ 479. 
8 Зоске! 775: ме] 945Р+1СН7 АЗШ5 479. 
14 оке! 775: ине! Р965+СН8 АЗЦ$ Р5 488 
14 Зоске!АМ2: па пРогсе570-Цга 494 
{14 Зосег775ие!Р965+СН8 АЗИЗ Р5 | 503. 
114 эофе 77; име! РЗЭЕриеНСНЯ С _ _503 _ 
< 14  А5$Р58965Р 5775 РОНЬ6 510. 
8 — АУЗРВУМ Е 9656 Мдео+РС-Е 510 
8 — МЯРЗ5 Мео-Е\/ЛАМ 515 
18 — СлооБуе СА-965Р-53 2965 5775 520 
‚ 18 — М95775 235 Мео-ЕРС-Е+СЫАМ 530 
Е оске!АМ2: па пРогсе570-Онга 536 
13 — СЮАВУТЕ СА-РЗ5-083 „ЛАМ 536 
8 — А55.Р5В, Зобке! 775, 965 Р 546 
+ 13 бока! 775: ине! РЗ5Екрие + СНЯ А 579 
‚18 — Соофуе СА-Р35-0531Р35 75 597 
м 13 Зоске! 775: па пРогсеб50:-5И+М 605 
+13 — АЗРБВ-УМ 00 9650 Мдео+РСЕЕ 612 
и. Зоске! 775: име! РЗ5Ехриезз+ СОНЯ А 650 
‚ 13 АЗ Р5В-Р 965Р $775 653 
18 (— АЗИЗ РКММ 356 Мдео*РСНЕ _ 683 
13 Зоске! 775: (пе! РЗЭЕхриезз+1СНУ А. 676 
13 Зоске! 775: име! ХЗВЕхргез+1{СНУК 1367 


Наыменоланма 


НОО:200.09 7200.9 Зепа! АТА 433 84 13 
НОр:32009 7200 1ОАТА10 обе | 421 ЗМ 
НСр:250097200 ЗелоГАТА! жив 
НОО:250.04 7200.9 Зепа! АТА 484 ‹ 94 13 
400 СЬ НТАСН 16МЬ ЗАТА т р 
Нор: 320. 09 7200 АТА1 00 еадае 16мь 530 Е 103 ем 
НС:40009 7200 10ЗеыАТАИ 1681 Гм 
.500 СБ \!05000АА}$ 8МЬ ЗАТА! +: 648: ‚И 1 18. 
НО0-40009720010 Зент! об ФМ 
НОО:500.09 7200 еда! АТА и. ВИО... |. КЗ : 14. 
НОО:500.09 7200 ела! АТА и. а | 164. 14. 
НО0:500097200 Зет! | 8941 116 |4 
НОО $СУ 736Ь, 10 рт, 68" __ 11051 19 113 
НОр:500097200 ТАН 11061 242 | 13 
Н00:750.09 7200 ЗепоГАТА ___# 1289; 27 114 
750 СБ ЗЕАСАТЕ16МЬЗАТАИ ЗИ 918 
146 СЫЗЕАСАТЕЦЗЯО ЗСУ 11 918 
еда, едет Со, ботвипо к" РУ - и, 
НОО М 320 СВ 7200 грт 8 МВ Сасле Иа’ 9-21 
'НОВ\М 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Собе +: 46 11 
НОО\0 800687200 рт8 М8 Софе | ГИ 
НОО \40 80.0 687200 рт МВ Сафё 1481 П 
НОО бапвита 200 687200. рт8 м8 МИ 


НОО Запис 2506 


ОМОН МЕС АО-7170А Энег | 8 
0У0+-\/ МЕС АО-7170А Воск 153 | 3018 
0М0+-\/16 ббА-Н54МВВВ о — 153 1 9018 
00 -ЯМИ/+Е\/ , МЕС(М0-7170) _ 163 1 32114 
00+-\/ ЕС СЗА-Н62М ВВВВ ЗАТА 163 1 3218 
00+ Азиз ОМ-1814ВЕ Бик 163 1 3918 
ОУО-М/+АМ МЕС (МО-7173) 168 33 114 
2У0+-5\\ Азиз ОМ-1814В(Т АТА 19; 3518 
ОУ -К\//+КУУ , (С бире Ми а М 3 9. 
02 -$\/+8\ МЕС (МО-717ОА) АСК жив 
Нокопичувоч СИБАВУТЕ НАМ ЗА | 775 | 159 |118 
СР-Е\! Аб 52/32/52 ЮЕВей 23: И 
ОУО-ЕОМ АЗИ$ 16х/40х АТА 100 Век! И 
ОУР-ВОМ ЕС 16/52х ЮЕВюк ви 
ЪОАС Мен ви 


Конравер 158 2.0,РС 4 порта 
иене Ра |ЕЕЕ1З9 


ААЕВАЕДА ТТ нету 2И 


АУЕРМЕСЛА ТУТолегеНИ АнейУ 351 6 113 
АУЕВМЕСЛА Т\-Типег+ЕМ АуейУ 3 1 70 113 
АУЕВМЕРЛА ТУ-Типег Ауе У Вох7 587; 13; 13 
А СодеСеп 5Р-828 Зибмооег 20 М + 36 11 
Аб шхеоп 2. 1 Ке] 2.1 (20м10м"2 + 4] И 
АЗ шхеоп 5.1 51+ ДУ __ т ЗЕ. 


& — Моде’ Сот мС9600 рег, ‚25 


В 
ЗЯ 


ОроННЙ мор. -АП 


ССАВУТЕ В92505Е 128 ТУ 2 ее 3218 
АСР: "Мо 5500 128МВ/28ЛУ | 29: 4% 113 
М9 ©Е840065 256 УРе 125: 5018 


СИСАВУТЕ ЕНО2400Рго 256 ООБ2 ТУ. Е |. 


256 МВ АЗИ$ ЕАН2400РО/НР | 28 


256 МВ реМьотРО-Е730007_ | 26| 618 
Мой, СеРогсе 7300 СТ, 256 М0 | 26: 585119 
256 МВ бра|е РСЬЕ 7300СТ тт ВЕ 8. 
РАЦТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬ 08 _ а ое Ре 
РОЕХ: "Мо 730065 СНАМЕСН | 391 8 113 
РОеХ: МЧ 6800СТ 128МВ/128 В 
АП Вадеол Х1650 РКО, 256 М0 | 371 74119 
256 МВ броие РСЬЕ 8500СТ с Же ыы 
256 МВ АЗ/$ ЕАН2400ХТ/НТР 398; 7818 
256 МВ АЗИЗ РС-Е ЕАХ165ОРго/НТО 413 #18 
‚РАЦТ, АТ! Кадеоп Х800СТО, 256 МЬ 423 ; 8311 
‚256 МВ Хрей/ ют НО2600 Рго БВЗ — 439 | 86:8 
12 МВ броне РО-Е8500СТ | 49, 818 
МЯВНО2600Рго 256 ООР2 Туре | 49; 8:18 
РОвХ: АПНО260ОРРО ЗАРРНИЕ 512МВ › 478 94 (14 
СЕСАВУТЕСЕ 760065 256 ТУЗРАСР_ | 485 | 95 118 
РОеХ: АПНО2600РРО ЗАРРНИЕ 256М8 | 488; 9% {14 


256 МВ АЗИЗ › ЕАН2600РКО/НОТР = 


РОеХ. АПНО2600РРО ЗАРРНЕЕ 256МВ › 


„4 
498 


и. 6. луне 


А _54 ИЯ м а 
О! 


ЗУСА 256 МВ Оауюпа СеГогсе 760065 


Наименование } у.е од 
РСеХ. АПХ1600РЕО РОМЕРСО ОВ | 505; % 113 
РОеХ. АП НО260ОХТ РОМЕРСОЮВ | 518: 102114 
РеХ. АИНО2600ХТ РАМТ 256М8 | 528 | 104114 
256 МВ ХрейМаоп НО2600ХТ р 56 1 15:8 
РОех: АПНО260ОХТ ЗАРРНИЕ 256м8 | 538 106 14 
РОеХ. АП ХВООСТО РАНТ 2568 1 546 | 10:13 
РОеХ. АПНО2600ХТ СЕСАВУТЕ 256МВ | 549 | 108: 14. 
512 МВ АЗИЗ ЕМ8500СТ МелИНТО | 591 18:8 
РОеХ. "Уфо 760065 РА 256М8 | 587; 114 | 13 
МУ СЕ8600СТ 256 УОСРСе | 62 | 10 | 18 
РОеХ. АПНО2600ХТРАИТ 5128 |; 6151 171 114 
РОеХ. АП НО2600ХТ РОМЕСОЮ | 635 | 125: 14 
512 МВ Хреп\зют НО2600ХТ 003 | 658; 19:8 
АСР: ПУ 760063 РАМТ 256М8 {670 130 113 
256 МВ ЗраМе РС-Е 790065003 {79| 19:8 
аррние, АП Кодеои 1950 СТ | 745: 146119 
РОеХ. АПХ1650ХТ ЗАРРНЕЕ 256М8 793. ГР К 
РАЦТ, беГогсе 8600 т, 512 6 03 Ку 821. 6 р м 
РСеХ. "Уфа 8600СТ$ 7ОТАС 256мМ8 г 879 | 173 14 
‚256 МВР Рай! Р( РСНЕ СеГогсе 8600615 — : 918 ; 180:8. 
РОех. иМо 8600СТ$ ВЮЗТАЕ 2568} 919 | 181 | 14. 


РОеХ. Мда 8600СТ$ 7ОТАС 256МВ _ 
Зрое, СеГогсе 8600 СТ5, 256 м ; 3 
М9! ®НО2600ХТ 512 ООК4 ТУ ото 
РОеХ.: "Маю 8600СТ$ РАШТ 512мМ8 
256 МВ ХЕХ 7950СТ РСЕЕ 0083 ‚. 
РОеХ. АП Х195ОРВО ЗАРРНИЕ 256МВ 


кана 


9 | 
`970 : 
Е 1015 


17" РЕОМЕМ ПЕТРУ, 


19" :ЗАМЗИМС, ТЕТ 9409 
17" 'Мембопю УА70ЗЬ [В 


1 1040 


ИНЫХ 


19" ТЕТ Асег АН 916/059 55 М: 1046: 25:8. 
1СО17" РНИШР5 17057ЕВ т. 1061. _ 206 13 
Т7-ТЕТ, ВЕИМЕА 1705 ©1 10+ 208 ; 13 
19" ` ботвипо У Г Ш, В 
пзАмметтмми 20 
1С7" Мем5опк \А702 фт = 1082 _20 ; 13 
19" Зотвипо ОАО! ТЕТ. А. 214 ; 8 
19", ТЕТ МЕС 190, ТА, 48 1 11431 225 1 4. 


191 194МИ-ВЕ 5ыс ТЕГОМ Вок |. 


} 
ее 


пиелай» { 959 | } м 


1 9251 1824 


ВВ. 
19911 
СИ 
_ 19; 8 


г _ 1128 | ж „Я г т 


РОеХ има 790065 РАИТ 2568 | ПМ 24 | 13 
МУ СЕ8800СТ$ 320 ТУ ОСРе ов: _ 302; 18. 
640МВ 9/5 ЕМ8800СТб 2083/3845 | 2157 | 423: 8. 
РСЕХ: Фа 8800СТ5 640МВ/3205} | 2306: 454 ; 14 
МУ! СЕ ВВ0ОСТХ 768 УОСРе | 2703; 530; 18 
РОеХ. "Мф 8800СТХРАЦТ 768М8 — ‹ 4135: 803 | 13. 
З\СА 128 МВ оррние одет 9250 | 140 
З\СА 128 МВ боррние РУЗБО АСР | МИ 
5\6А 256 МВ АЗИЗ Серое Е№600СТ | |181. 


24 | 18. 
1046 205 |8 


148 | 225 18 


19" батзипд 940М ТЕТ {189 + 232: 8 
Монитор ЖК МЕСМО [-417 4 т" 11185} 230; 13 
19*16 1953-Е мс ТЕТ мег __ 6188; 233; 8 
19" ботвипа 9408 4 ТТ 11291 2978 
Ут ВЕмЕА 5 1191 2м. 
-19" ботвипо УЗТВМТЕТ ВЮК 11916. _8 
1019" Мемболк \А1903 _ 1365 1 265 {13 
19", ТЕТ МЕС 19ЗМУМ ‚миде, 4 т 1372 {270 {14 
20" Зотвипо 2058МИ ТЕТ _ ‚ 1387; 272; 8 
Монитор ЖК МЕ0\ОЕ-419 119911 2013 
20" Золвио 06 1144] 2518 
19" ботвипо ЭЗТСУИ ТЕТ Вок 2 | 1530; 300: 8. 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ9З1С — _1 1550 1 304°; 18. 
19", ТЕТ МЕС 195\ХМ з/Бк 19" 11570: 309 ‹ 14 
19", ТЕТ МЕС 195УХМ 5/5, ТАНЕт {| 1610: 317 1 14. 
20 "ЛЕТМЕС 203М, Ниве | 168 | 30 |4 
19. ботвипо 6ОВСТТ Вх 1174 | 38 8. 
119" ТЕТ МЕС 1970МХ Ик 19" 11778} 350 14. 
{С019* РНИР$ 190Х4ЕВ се ВЯ + 348 4 13 
т " ботвипд УВТВЕ ТЕТ Воск 2 мс. ый 1900 ; 353 18 
22 С 28МТО ВЕТТВЮК 1199 39018 
27 бот 120401 4018 
19° ТЕТ МЕС Миибупс 1970МХр ое ме с 405 | 1 14. 
П9"бАМВИМСТТУТР 101 45118. 
20" МЕС Миибуте СО207ММХ — | 2159, 451 м 
19" ТЕТМЕС 1970МХ ‚ 5-15, 188: 232; 459114 
[©О22" Мембопс УХ2235\т нь —2652 | с 518; Уи мт 
20/1 "ЛЕТ МЕС 2070УХ-ВК ТА 1 2845} 560 1 14. 
19", ТЕТМЕС Мийбулс 1990Р-8к | 292; 589 14. 
19", ТЕТМЕС Минус 199ОРВК ИЕ 149 м 


НАЙНИЖЧ! 


щи било ® 


ПУЛЬСАР 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧИ 
НОУТБУКИ 
МОЫЛЬНИ 


Не де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЦЩЯ 


3 гсовибщы | 


457-5720 453-0258 
вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Ыльи! ниж 5 рок на ринку! 


зн1се1 991 


млллл!. зуеп.ца 


НАЙКРАЩА 
АКУСТИКА! 


ТОВ «СВЕН-центр», 04073, Кита, 
пров. Куренський, 17, тел. (044) 492-18-84 


м. Кив 


вул. Блоруська, 

маг. "Каприз" 

тел: 455-90-71 

е-тай; рс-пагае еу.иа 
ИЛИ, Ни» сот.иа 


20", ТЕТ МЕС МУСОР 20"6тз 

19" ‚ТЕТ МЕС МиИбупс 199051 19" 
20" ТЕТ МЕС Ми!5упс [СО 2070 -ВК г 
21" ЛЕТ МЕС и 21 7омх „ 


19" ТТ МЕС РЕТУ90, $Р5 . 
21 ЛЕТ МЕС ‚Муибупс 21900Хр- а „мА 

19", ТЕТМЕС $1990 19", $5 
20,1 "ЛЕТ МЕС РЕ2090 ‚АТА | 
21" ЕТ МЕС Мийбупс 21900%8К 
201 "ЛЕТ МЕС $2090, АТА 
19" Затзупо 913 ТЕЦЕС$1 9559) 250 

19" Затзипд Я32МР ТЕТ + ТУ _ 

19" Затзипа 997МВ 0.20 тт 

17" {6 ЕЕ 1770НО-ВЕ ТЕТ.Бюск союг. 

17" 16 Е 117408 ТЕТ (Вос Вие) _ 

ЛРТЕТ, ЗАМЗИМС 7209 
ЛУТЕТ, ЗАМЗИМС 740 

ТУТЕТ, ЗАМЗИМС 7404 

ТЕ, ЗАМЗИМС 7608Е 

Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 770 

Т9ТЕТ, ЗАМЗИМС 9209 

П9ТЕ, ЗАМЗИМС С 

1УТЕТ, ЗАМЗИКС 94084 

19'ТЕТ, ЗАМЗИМС 9409 _ 

Т9ТЕТ, ЗАМЗИМС 9608 

19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р 

Т9РТЕТ, ЗАМЗИМС 971Р. 

20"ТЕТ, ЗАМЗИКС 2038 

20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 2048 

20'ТЕТ, ЗАМЗИМС 2058№/ 

20"ТЕТ, ЗАМЗИМС 206 ВУ 

2 "ТЕТ, ЗАМЗУМС 2157 


кловиатуры, от 


охсопя в асортименте 
Азиз в асортименте 


зао 


‚Мо ) 

Ногрвоч кружки МЕОБЕМЕ 58 
Лото МЕОБАМЕ 138 Здодно 
Пилесое! МЕОБАМЕ 58 


САМОМ |. 1200. : 
Принтер |ехтоик 2 |Е Со И ть 
Принтер НР Безк/е! 01360 - 
Принтер САМОМ РХМА Р1 700 
Принтер Сапоп РИМА Р2500 

МФУ НР [4180 3 

Принтер НР 05063. 

МФУ НР 4183 

Принтер Ерзоп $ Рною 2390 ви 
НРО. 1280С Рго[ Зепез АЗ 


Принтер ХЕКОХ Рназег 3117_ 
Принтер Затзипа МЕ-2015 — 
Принтер ЗАМЗИМС М!2015 
Принтер НР Ц 10 
САМОМ1ВР-2900 
Принтер НР 1азег/е! 1018 — 
НР [азеге! 1018 8 а - 
Принтер Сопоп [ВР- 3000 | 
Принтер НР. Ц 1020 


ито ЗО 4 „р о > 


Сканер. Мочек 1248 цв. 


Сканер Мозек 2400 Су РЗ Ве@тром 
МузекК Веаграм 2448 Ср 


Сканер Музек 2448 ТАР\уз Ве@гром уд 


МИЗТЕК ВЕР РАМ 2448 СИРО — 


№ КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 1 


46 


5] 
102 


28 + 


18 
18 


Наименование 


НР Зсоп /е! 2400, 1200 дру, 158 342 67 8 
НР 5) 2400 158 96 1 11: 
НР $сап /е! 63010 530 104 8 
'Мизек Веограм 6400 ТА Рго 556 10:8 
НР 5соп /е! 64010 рвою. И 740 145 8 
Ерзоп Рецесноп 3490 Рною Е 103: п 
Сопобсап Ш0е 25 (4582.0 600 ^ ева 
Источники бесперебойногс питания (9Р5) _ 
ВАТ. 600АР Воск Рго, 2 розетки | 2 1 45 | 13 
ДБЖ 600 МСЕ М№ оуа-2 АУВ |: 270 53 ; 18 
РЗ АРС Васк Е5 525 УА : я МП [ 
ИР АРС Васк в 1000УА р И 
ИР АРС Васк $ 1500 УА 309 3, 
РЗ АРС Васк $ 8001 ай 156 +1] 
РЗ АРС $топ 1000 УА 340 1 
ИР Ромегмаге РУ/ЗТ05 350 МА — м 92 МА 
(РЗ Ромеписге Р\/5110 1000УА ЗИ 
ИР Рочегмиоге РУ/5 110 700УА и Пока 


РЗ Мияек Роме! Миз! 1000 УА 
ИР Мое Ро\мегМиз! 400 УА 
ОРЗ Мизчек РомегМиз! 400 УА ИВ 


Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры | 


Фильтр Зм ‚ 20 

Стабилизатор напряжения АРС 227 44 13 
Ь ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 

Цифровые камеры 


САМОМ Ромегпо! А430 Сгеу 4 Мр 
САМОМ Ромегэло! Аб20 ЗМмег 7 Мр 


58 Ве Асогр: 256МВ МРЪЗТАЕ М В 
58 Биуе 2СВ 2.0 Сопуоп Ао | 122 24 8 
Ц5В Влуе 2СЬ Тгапзсепа }е!Назй. ‚ 133 16 = 
МРЗ плеер САМОМ, 512МВ, ЕМ Типее ‹ 19 38% 9 
1024 МВТгапзсепа Т.зогс 530 МЗ — : 204 40:8 
(58 име 4СЬ Мкот! 15820 {24:3 4 8 
Плеер МРЗ АРАСЕК АЦ822 1СЬ #5295 46 ; 18 
ТС, МР3-плеер Тгопзсеп@ = 245 ( 48 19 
1024 МВТгопзсепа Т.зопс 630 МРЗ {250 49 8 
Плеер МРЗ МРЮ 5500268 #930 | 59 (18 
2024 МВТгопзсела Т.зогс 630 МРЗ | ‚ 306 60:8 
26ь, МРЗ- -плеер, ПОУРН-54- 2048 зАь 1 61 19 
Оиуе 8СЬ Соб] Опуе (1230 РОГ. 362 3. 214 В” 
4096 МВТгопзсела Т зопе 630 МРЗ. ‚ 403 79:8 
4096 МВТгапзсепа Т.5отс 820 МРЗ 474 А 
ь ОП ЕХНИКА е. 
Копировальные аппараты _ 
Сорег. САМОМ 18-2016 502 776; В 
Телефоны 
Ропазопк КХ-Т52350\А\/ 56 И 8 
Рапазопс КХ-Т5236 ЗК 158 31 8 
`Рапазопс КХ-ТС 1 108 0А5+доп.руба 281 55 8 
ОЕСТ Ропазопс КХ-ТС7 108 (АЗ 357 70 8 
РАХ РАМАЗОМС КХ-РТ9З20А 576 113 $ 
ЕАХ РАМАЗОМС КХ-ЕТ934 ЦА — 632 ; 14:8 
РАХРАМАЗОМС КХ-ЕТ938 ИА 791 155; 8 
К Умум 4 


`Заправка картриджей 
Запровко лазерных картриджей, от 


Модернизация ПК _ 
Любая модернизация 


До п’ятирччя фирми знижка 5% 
Кредит: перший платщж 090% 
комистя 090% 


Ксантен- 
Плюс 


и ГСП. сот.иа 


ДомоОхФОНн и 
монтаж 


м. Китв, < ЕЕ 444 а, 2 пов. 


| Тел: (044) 564-5632, 5855 61, 585-5062 


е_пзай: хамеп ® ыдпигле 


Код | Название фирмы 
] Оио\М\/ез (044-4556655 37 
а Е те ше. 

3 | СВоок [9 
АИ Ракк (044-4647178] 151 
я ОВох (044-2386600] о 


6_| МММ ЗА 
7__| Альфа-Каунтер ТОВ Е 
$ | Евротрейд (044-4867483, 4865917] | _50 
7 __| Киевстар | _ 52 
10 | Колокол (044-4617988 |в. 
|] | КомТехСервис [044-2368800,4905722 50 


12 | КПИ сервис [044-2489555 51 


13 | Ксонтен (044-5645632, 5021682 50 
14 | Лайтком (044-5285752, 5286249) 50 
15 | ПрагмаТех (044-4575720,4530258] | 4% 
16 | Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727] | 49 

Свен Центр (044-4921864 49 
18 1 СИТ 044-5654277,5653961 49 
19 Е ЧП Петрук (044-455907] 49 
20 | Эксим-Стандорт [044-5360094 ь 
21 1 №5 [044-5862007 41 


комп ЮТЕРИ, `КОМПЛЕКТУЮЧ, НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 
486-74-83, 486-59-17 


Саегоп 2420/19456/512МВ/80СВ/5УСА/ОМО-®/ _ 
ЗоипаЛ-ап/РОО _ 

Оиа! Соге Е21404945Р/1024МВ!/16068/256МВ 
Вадеоп1550/0М0+-К\//Зоип 9 /Лап оо 


256 МВ 86 00СТ/ОУО+-В\М/З оц 
А Чоп 64 4400+ Х2/тРогсе550/102 
258МВСЕ7900С5/0\У0+- 
Соге 2 Био Еб5501965Р/2048М 
Х1950Рго/ОМО+-В 


Соге 2 Рио Е4400/1965Р/4 ро ми ана 


КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ 223-24-06 


Гарант, серве, креди 


_млимгеиго-Наае. ем. 
бо БС К С Ре 


`_// САМЕ РАО СЕМТИ$ 
У подарунок Ш 
АТОМ 350 /ИСЫ/ЗОСЬИСЕ 236МИОМО-КАИИ9" ТЕТ 488 
АТНЕОМ Х2 4200 /АСЪИВСТСЕ 850ОСТ 256МЛОУС-АНИ!9' ТЕТ 599 
СОМАОЕЕ?16О [ИСВУЕСТЬЕ З5СОБТ 256 УСА 9' ТТ 619 
СОМАОЕЕВЗО [ОСЫ2ЗУАТ 260ОХТ 256ММС-ИИ" ТЕТ 84.0 


(\Либдська т/ф. 8(044)528-57- 52,528- 02-4? 
тел.8(044)592-00-53  _ 


вул.П.Любченко 15, оф.30 


#44/475 29 октября-05 ноября 2007 


Е ОН 


на баз! процесора \е!` Соге” 2 Био Еб 750 


Потужний АУмМИЕ ютер за нозумпу цу 


сора Соге 2 Вид Еб750 (2.66 6Н2/4096с/1333МН?) 
лата МВ Ави$ [Р35 Р5И 5Е 
лять 2хВ0В 1 1024МВ Кта$&оп 667МИ2 
ео 320МВ РС|-Е СеРогсе 8800СТ$ ХЕХ 
500МН?2 00КЗ 1285 2х0м 
бАТА 400 СВ 5еада!е 16МВ 
0У0+-В\ ЕС 
Сгапа 320К 
1 СгеаЁ май Норе!у 500% 


* ы 


серые | 1-7-594, 59: | Два ядра. 
| эбо на сайт! М/МЛМСВАМО.Ц/ Делай больше. 


—— я = вы = = 


СЕЦЕЮМОМ, СЕЕЯОМ МОЕ СЕМТАВЮ, СЕМТАЖМЮ +060. СОЯЕ МОЕ. ИЧТЕЕ. ТЕТ (ОО. МТЕ. СОЯЕ. МИТЕ ИЕОЕ. ЗИТЕЕ МОЕ ТОО. ИТЕЕ ИРУ. МТТ УРАО. ТАКИМ, ТАМИЗЫ МУЗЗОЕ РЕМТИЯМ. РЕМТНИМ ЗУБОЕ ЖЕОМ. 1 ЕО НОРУ 
© ТОВАРНИМИ ЭНАКАМИ. АБО ЗАРЕГЕЕСТРОРОВАНИМИ ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ. ПРАВА НА ЯК; НАЯЕЛЕЖАТЬ КОРПОРАЦЯ ШТЕТ АБО В ПОДРОЗДААМ НА ТЕРРИТОРЯ США ЧИ ВЧЫЛИХ КРАЙ ОКАМО Г ОДАМО СОМРИТЕЙ$ © ЗАРЕССТРОВАНИМИ 
ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ ТОВ "КЛЕСЕРВЮ” ЗОФНИШНЯ ВИГЛЯД ПРОДУКЦИЯ МОЖЕ ДРЮНЯТИСЯ @1Д ДАНОГО НА ОБРАЩЕНИИ БЛЬШ ПОВНА &4ФОРМАЦИЯ ТА АКТУАЛЬНИ ФОТОГРАФ ДИБИТЬСЯ МА АКЛ ОПАМЮ ЦА 


ж <ИИВСТАР 


Понске бо09ы 
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3 ВЕБ-Навгатором весь |нтернет 
у Вашому телефон! 


Послуга «ВЕБ-Навгатор» в «Кивстар» дозволяе Вам будь-де в Укра!н! 
переглядати звичайн! \/ЕВ-сторки та працювати з електронною поштою за 
допомогою мо@бльного телефону. 


ьа Як користуватися послугою 


Скористатися послугою «ВЕБ-Навгатор» можна одним 13 способи 


© мобльного телефону зайти на \МАР-портал. «СтарПорт». за. адрбоою \мар.Загрой.сот.иа та 
л «ВЕБ-Навгатор». Пюля цього в пол} «Адреса» набрати адр \МЕВ-сторнки, яку бажаете 


клаватур! телефону команду *133# та натиснути 1 авшу виклику. ГПИсля це › на екран: 
ярошення перейти до У/АР-сторнки по уги, яке слд пдтвердити. 


атньо-мати телефон 13 пдтримкою \МАР та вдповдними набтройками 


пугою «ВЕБ-Навгатор», Ви сплачуете Тльки вартсть \МАР-доступу до мереж! 1нтернет зпдно з 


а < <ИТЗСТАР 


